» 16K: 34.950 ptas.
* 48K 45,950 ptas.

= Et. PRECIC INCLUYE: ALI-
MENTADOR, GABLES PARA
CASSETTE NORMAL ¥ TV
ICOLOR O BiN), CASSETTE
DE DEMOSTRACION, MA-
NUAL DE INGLES

* MICROPAOCESADOR ZB0A m 8 COLORES « ZINTENSI-
DADES » SOMIDO POR ALTAVOZ INTERNO = 40 TECLAS
MOVILES CON AUTO-REPETICION Y SON:DO 1 MAYLIS-
CULAS, MINUSCULAS, CARACTERES GRAFICOS, IN-
VERSDS ¥ DEFINIBLES = CODIGO ASCU » PANTALLA
DE 24%32 CARACTERES # GRAFICOS DE ALTA RESO-
LUCION (256X 192 PUNTOS) 8 BASIC SINCLAIR AMPLIA-
DO EN 16K ACM ® ALMACENAMIENTO DE DATGS ¥
PROGRAMAS EN CASSETTE (1500 BAUDICS) » CO-
NECTQR DE EXPANSIONES.

PRONTO: .MICRO-DRIVES 100K, INTERFACE AS232,
MANDOS PARA JUEGOS, AMPLIACIGN FAM 32K, ADAP-
TADOR MODULOS 2X81, ETC.

FACGRAMAS DISPOMNBLES

NUEVOS IMCRO-PRECIOS
AMORA SOLO: 13,450,

= El. PRECIO INCLUYE:

= ALIMENTADOR. CABLES
PARA CASSETTE NORMAL
¥ TV, MANUAL EN INGLES

'TUPITER ACE XL ptas.

PROGRAMABLE EN El. RE-
MOLUCIONARIC LENGUAJE
FORTH (ULTRA-FLEXIBLE,
RABIDD,  GOMPACTO v
ADAPTABLE) = PROBABLE-
MENTE EL MICRO-ORDE-
NADCR MAS RAPIDQ DEL
UNIVERSO.

= 3K RAM (1K UTIL) » 8K AOM (VOCABULARKD DE 140
PALABRAS FORTH) m a0 TECLAS MOVILES CON AUTO-
REPETICION & MAYUSCULAS.- MINUSCULAS, CARAC-
TERES GRAFICCS, INVERSQS Y AE-DEFINIBLES (ALTA
RESGLUCION DE 256 192 FUNTOS) = SONIDO POR AL
TAVOZ INTERNO » PANTALL A DE 24x32 CARACTERES
u ALMACENAMIENTO DE DATQS Y PROGAAMAS EN
CASSETTE (1.500 BAUDIOS) m CONECTOR DE EXPAN-

SUPER OFERTA ESPECIAL: DIB1+16K RAMPACK | | & i rom Grmice. A CrbaerrE
$0L0 20.950 ptas

» OEAL
PARA INICIAGION A LA MI-
CRO-INFORMATICA ¥ PRO-
" GRAMACION,  JUEGOS,
GESTION DOMESTIGA ¥
PERSONAL, EDUCACICON, ETC. = 1K RAM = BASIC EN BK
ROM » MICRCFROQCESADOR Z80 A » ALMACENAMIENTO DE
DATOS ¥ PACGRAMAS EN CASSETTE (250 BAUCHOS)
GRAFICOS DE 44x64 PUNTCS & PANTALLA DE 24x32 GA-
RACTERES w CONECTOR DE EXPANSIONES = 40 TECLAS
SENSITIVAS.

HORMAL ¥ TV, MANUAL EN CASTELLANG, CASSETTE
DE DEMOSTRACION ¥ CATALOGO DE PROGRAMAS.

= AMPLIACION 18K 10.700 ptas.

» AMPLIACION 48K: 18.500 ptas.

w ADAPTADOR MEMORIAS 2X81: 7,950 P tas.

» IMPRESORA 7X: 16,950 plas. u CONECGTOR HEMEBRA: 700 ptas.
» CONECTOR MAGHO: 300 plas.
= INVERSCR DE VIDED: 1.790 plas.

=~ ADAPTADOR PROGRAMAS BASIC ZX81:
1.890 plas.

» MASTERFILE {BASE DE DATOS): 2.990 plas.

= DESENSAMBLADOREDITCR: 1,590 pias.

% FORTH: 2.990 plas.

JUEGOS A 1,150 ptas. CAU.:

= SPYNADS = MAZEMAN a GULPMAN =
STORMFIGHTER & GALAXY WARLORDS

MAXIMG PARTIDO A SUMICRO-MICRO-ORDE-

= INSCRIPCION 1883 GLUB NAGIONAL USUA-
RIOS ZxB1 ¥ OTROS MICRO-MICRO-ORDENA-
DORES: 2.500 pias. (BOLETINES 5 a 10), BOLE-
TINES ATRASADOS {1 A 4): 1.2 ptas.

NO MAS BORRADOS ACCIDENTALES DE MEMORIA

= MEMOPAK INTERFACE CENTRONICS +CABLE PARA IMPRESORA NORMAL
] 0 COLUMNAS IMAYGSCULAS ¥ MINGSCULAS). 12,350 lzs
PARA ESTAR SIEMPRE AL DIAY = MEMOPAK ALTA RESOLUCION GRAFICA {192x256 PUNTOS) CON GRAN

ARV SAGARLE EL | | GMERO DE INS TRUCGIDNES GRAFIGAS INGORROTADAS 1 s Thas
MaxihC = TECLAGO PROFESIONAL MEMCTECH CON BUFFER: 14950 pas.

EMPREPARACION: INTERFACE IMPRESORA, COLOR

IMPRESCRAS
SEIKOS, GHAFICAS
SIMPLEMENTE LA MEJOR RELACION CALI-

DADPRECIO » INTERFACE CENTRONICS DE
ORIGEN 2 IMPRESION AGUJAS UNIRAMMER

= MEMOPAK 16K (AMPLIABLE). 7,950 plas.
u MEMQPAK 32K (AMPLIABLE): 14.950 plas.
MEMOPAK 64K (58K UTILES): 18.950 ptas.

RACT/SEG. = MA-
YUSCULAS, MI-
NUSCLILAS (CODI-
GO ASCI) » CA
RACTERES EX-
PANDIDOS = PA-
44.900 ptas.  PELa"

GP100 # iDENTICAS CARACTERISTICAS QUE
GP80 m PAPEL HASTA 10": 56,900 plas.

GP250 = 50 CARACT/SEG. w INTERFACE RS232
INCORPORADO » CARACTERES DOBLE ALTO/
DOBLE ANCHC = RESTQ COMO GP100: 64.500

WWPORTADGR EXCLUSIVO
PARA ESPARA plas.
= UF RS232 PARA GPBO Y GP100: 13.000 plas.

EL BUSCAMOS DISTRBIADORES

= MEMOPAK EPROM: ENSAMBLADOR 250: 9.960 pra
ORDENADOR | & TR EPROM: MEMOGALE [HOJA DE CALSULC): 3950 ple, f
PROFESIGNAL | MEMOPAK EPROM: MEMOTEXT {PROCESADO TEXT0S): © 950 plas. w20 $IMPLE ELECTRONIC

PROJECTS FOR THE

A: 74,950 ptas.
AD: 82.950 ptas.

u 32K BAM § 28K ROM = PANTALLA DE 2440 ¢ 30580
CARACTERES = 512 CARACTERES [MAYUSCULAS, MI-
NUSGULAS, GRAFICOS GRIEGOS, ACENTOS, ETG) =
YISOR DE 16 CARACTERES OPCIONAL » TECLADO ME-
CANICO CON REPETICION w GRAFICOS ALTA RESC-
LUCION HASTA 250x640 PUNTOS » POTENTE EDITOR
DE PANTALLA PAGINADA » CONEXIONES PARA TV,
MONITOR, IMPRESORA ¥ COMUNICACIONES (RS 232)
¥ 2 CASSETTES NORMALES CON CONTROL REMOTO
OFL MOTCR » LENGUAJE BASIC EXTENDIBO % EL PRE-
CI0 INCLUYE: ALIMENTACOR, CABLES PARA TV Y UN
CASSETTE ¥ MANUAL EN INGLES.

PRONTO DISPGNIBLES: UNIDADES DE BISCO, CP/M,
AMPLIACIONES DE MEMORIA, BATERIAS, ETC.
PROGRAMAS: 1.000 ptas. CAJ

® BASE DE DATOS w CONTABILIDAD PEASONAL a EN-
TRETENIMIENTOS | = ENTRETERIMIENTOS 1

ZX81: 1.590 ptas.
S THE ZXEI POCKET BOOK: 11660 pras

& MANUAL JUPITER ACE EN CASTELLANG: 800 plas.

= GUEA PRINCIPIANTE NEW BRAIN ((CASSETTE) 1.000 plas,
= CUADERNGS DE FORTH

= MANUAL AMPLIADO ZX81

% MANUAL AMPLIADQ ZX-SPECTRUM

JUEGOS INTELIGENTES

54.950 plas.

= 4BK RAM & COLOR » SONIDO 3 CAMALES = ALTA RE-
SOLUCION GRAFICA # INTERFACE IMPRESORA.

. "ROSAS (GERONA Tel. (6%21'1555"15

SPECIALSTAS EN VENTA POR CORRE

¥I0S -NMEDIATDS A UBA ESPMM 7E)D[) EN ST(}CK 6 MESES .G,thNTIA _.

& X AJEDREZ Il: 2580, = MANUAL CODIGD MAQUINA 2X81 En preparacion
= GUERRA DE BARCOS: 990, = LIBRQ PROGRAMAS ZX1 en castelano
EDUCATIVOS g = LIBRO PROGRAMAS 7 SFECTRUM
- GROGRAFIA £Paiz 1300 | @ LIBRO ACCESCRIGS Zx81
UTILIDADES = CATALOGQ GOMPLETO: 100 PTAS. EN SELLOS
ASPERGUFCS 1 [ T e — e e e Py
w VIDEQGRAFIC: 1890,
FASHEOOT (COMECOCOS: 390 | o ESrpARATE. 1 200 | ENVIENME: FECHA ......
ER DEFENDER: 38 » COMPILADDR: 1 850,

u SUPER JUEGOS 18: 990, ~ SASDOE 150 { w

u CASSETTE UNO (14 D 18} 880~ | ™ 890

= GABSETTE 2 8 DE 16K}: 1,590~ GESTION i

MUSICA » BASE (IF DATOS: 2790, -

= OROUESTA 980 - u 5. ConTRDL ST0gKS 2750 | -

BUSCAMOS DISTRIBUIDORES | ENVIO GIRDITALON CONFORMADO PTAS.
| PR ENVIOS CREsMEOLSD MANDAR 20% A CTA.
. ACCESORIOS [
APELLIBOS .
= GAJA 15 CINTAS VIRGENES G-15: 1.350 ptas
AlA 18 CINTAS \é{\gl\sfa& 1,800 plas | comcio . e
NITOR FOSFON T 24.950 plas.
 MONITOR FOSFORG VERDE &' 20450 plag. 1 POBLACION . e PP

» MONITOR COLOR RGB 14™:

£9.550 plas. I PROVINGIA
N RN ATARJETA VISAMASTERCAHD N7 ...

0000000000000

EXPOSICION. VENTA ¥ CURSOS DE 'aAsrc ¥

CODIGO MAQUINA CON ZX51 EN BARCELONA. crouca (JOICICT FIRMA
C: Rocafort. 24T entlo DILVIS)
: Demnslra un 5 solo |ueves detba. 19 haras = GIRD POSTAL bt . FECHA

GASTCS ENVIO 400 PTAS REEMBOLSO O TARIETA OE CREMITG
200 PTAS. CUALQUIER ©TRA FORMA

-
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SDITORIAL - EDITORIAL - EDITORIAL - EDITORIAL - EDITORIAL

sla amigos:

1 primer lugar quiero agradecer especialmen—
* a Miguel A. Marrequin y a Juan Ramdén Fe-
“er por sus ofertas de colaboracién, asi co-
3 a Alberto Arcas por haber pasado a mAguina
38 programas de este boletin,

ahora una llamada de atencidn: como podreis
ymprobar en este boletin, empiezan a faltar
»laboraciones, programas, y parece que los
*ucos ya se han acabadc. Asi que espero que
i animeis pronto a mandar cosas cuanto antes
ira que el boletin pueda ser mucho més inte-
:sante. Podeis mandar también articulos so-
‘e el ZX-5PECTRUM, que ya empiezan a hacer
1lta pues ya hay nmuchos socios que lo tienen.
también sobre el JUPITER ACE y el ORIC 1,
ngque de estos sdlc daremos espordadicamente
.gin articulo.

o, eso si, comprobad y repasad las colabo-
«ciones: los montajes que estén comprobados,
5 explicaciones técnicas que no contengan
'8as raras, los listados comprobados, etc.

. este boletin encontrareis a faltar el ha-
tual "Rincdn del C&dige Mdquina" de Joan
les. Por desgracia, como sabeis, Joan estd

la mili en Melilla, y parece gue no lo de-

pasar muy bien, con muy poco tiempo libie
no ha podido mandarnos a tiempo su colabo-
cidn, que esperamos pueda ser doble en el
Sximo boletin.

1 mismo mode, su libro sobre "Cédigo Maqui-
para el ZXB1" se estd retrasandoc por el
smo motivo y, de momento, el primero que
estd en la imprenta es el de "BASIC para
ZXB1" de Ramdén Rovira, Avisaremos mediante
rcular cuando esté listo, si lo estd mucho
tes de que salga el proximo boletin. Los
més libres estén en marcha, aunque han cam-
ado de autor: yo estoy haciendo los de pro-
amas para el ZX8l y el ZX-SPECTRUM, as{ co-
el manual ampliado del ZX-SPECTRUM, y Juan
tonio Zaplana ha pasado el de accesorios
1 ZX81 a un colega también expertoc en mon-
Jjes. El primer "Cuadernc de FORTH" esta tam-
En listo para la imprenta, y esperamos el
zunde para publicarlos a la vez,

carnet de socio gue prometi, come de momen-
no sirve para nada méds que para lucirlo,

ademds crec que tiene gue ser algo bonito,

momento le dejaremos para el proximo bole-
1, a partir del cual seguramente si que ser—
"4 para alge mas, Por ejemplo, estamos ges-

mando descuentos en la suscripeidén y libros
"El Ordenador PFersonal™, y junto con este

.etin también encontrareis un boletin de

scripeidn con descuento a REDE.

ruege para no liar més la organizacién del
ib: por favoer, tener en cuenta lo gue he
the en todos los boletines, y mandad hojas
* separado para cada asunto del Club (ins-
pciones, consultas, colaboraciones, etc.)
que sea en el misme sobre, y con vuestras
ias bien claras en todas las hojas. De otra

manera, tal vez os encontreis sin respuesta
a una parte de vuesira comunicacidn, y eso
ne es nada agradable si se trata, por ejemplo,
de la inseripcidén.

En este boletin encontrareis también que la
seccién de "Correo de los socios" adquiere
mucha mayor importancia. Ello es debido a lo
que dije en los boletines anteriores de que
no se mantendria correspondencia particular
¥ que todo seria contestado a través de los
boletines. De hecho, creo que un Club a nivel
nacional no puede funcicnar més que de esta
manera.

Tenemcs por fin algunas noticias de Clubs lo-
cales, y esperamos impacientemenie nuevas no—

‘ticias, Creo que son la base de la correcta

evolucién de la micro-informdtica en nuestro
pais, ademfis del tema de la ensefianza que men-—
cioné en el editorial del anterior boletin.
Por otra parte, por el momento crec que esta
evolucidn esté yendo por caminos totalmente
equivocades, cosa que comento en este beoletin
comparado con otros paises, y que hay que re-
mediarie cuanto antes.

VENTAMATIC tiene como objetive primordial el
encauzar esta evelucidn, y mi politica en es-
te sentide seré la de ir ofreciendo los mejo-
res precics que pueda, de manera gue todo el
mundo pueda tener alcance a la micro-informi-
tica, ya que ¢rec que el tema de la comercia-
lizacién debe bajar de nivel y alejarse de
las grandes empresas, para que todo el mundo,
usuarios y aficionados, puedan participar del
mismo, como en Inglaterra, y que sean posi-
bles eventos del tipo de las ZX-MICROFAIR.

También faltan en este boletin "Apuntes de

Programacién" y propgramas. Esto tiene remedio,
pues bastard con ir traduciendo programas de

revistas y libros si nc los mandais vosotres,

pero me gustaria y creo que serfa mucho més

interesante, que todo el boletin se basase

en produccidn propia de los sccios.

Y esto es todo por ahora, a ver si os animais
de una vez, gue esto ef lo més sencillo del
mundo. Basta con ponerse delante de la magui-
na de escribir, o simplemente delante del pa-
pel y del ZX, y empezar a escribir,

Hasta la préxima. Un cordial saludo:

PERMITIDA LA REPRCDUCCION TOTAL O PARCIAL DE
LOS ARTICULOS DE ESTE BOLETIN, CITANDO SU
PROCEDENCIA

TOBO EL MATERIAL PUBLICADO EN ESTE BOLETIN
ES PROPIEDAD DE SUS AUTORES Y DEL CLUB

DIRIGIR TODA LA CORRESPONDENCIA A:
CLUB NACTIONAL DE USUARIOS DEL ZX81
Avda. de Madrid, n® 203-207,12,32,esc.A
BARCELONA-14

CLUB - CLUB - CLUB - CLUB - CLUB - CLUB - CLUR - CLUB - CLUB

CONTACTOS

Lista de los socios gue desean contactar con
otres usuarios del ZX81 cercanos para reunio-
nes, intercambic, creacidn de Clubs locales,
etc. Para aparecer en esta seccidn mandar las
sefias completas y el nimero de telé&fono.

- Seminario de Matemdticas - I.N.B. Mixto n?
2 "Norba Caesarina" - c/ Médico Sorapan, s/n
CACERES. N¢ 875.

~ Manuel Aula S&ez — Paseo Fabra y Puig, n2
61,42,2% — BARCELONA-3C. N2 836.

- Francisco Belmonte Hernidndez -~ Camino Viejo
de Callosa, n® 17 - ORIHUELA (Alicante). 874.
- Rafael-Juan Biedma Barceld - ¢/ San Jaime,
nt 84 - ONIL {(Alicante). N® 907.

- José Ignacio Bldzquez Garcia - Inmobiliaria
Felgueroso, n® 5, 7?-B -~ SAMA DE LANGREO (As—
turias)}. N2 992,

- José Luis Calve Calvec - c/ General Vives
Camina, n? 24,112-B - GUADALAJARA. N2 924,

- Francisco Clapes Clapes — c/ Encina, n? 44,
42,32 _ BARCELONA-24. N2 929.

- Antoni Comerma - BIT - </ Manila, n? 49,
int. - BARCELONA-34. N2 916.

- Emilio de Anta Calve - ¢/ Don Sancho, n2
13, 82-B — VALLADOLID=-2, N2 895,

~ Rafael Dominguez Zambrana - Avda. Dr. Mara-
fin, n® 51,28—F — MALAGA-9. N® 974,

- Miquel Demingo i Roca - Via Aurelia, n® 27,
6¢,1* - SABADELL (Barcelona). N2 885.

- Pedro Fonseca Alcnso - ¢f Gral. Dévila, n®
174, bajo - SANTANDER (Cantabria). Ne 964,

- Antonic Garcia Garcia - ¢/ Relex, n2 & -
PEGALAJAR {Jaén)., N2 902.

- Carlos Garcia Ferreras - ¢/ Eguilior, n@
4, 49 izda. - LAREDO (Cantabria}. N& 892,

~ Alberto Gémez Cuesta - Prolongacidn ¢/ Le-
vante, n? 1,5 - BURRIANA {Castelldn). N¢ 878.
- Itziar Lejarza Cueva = ¢/ Etxepare, n? 6,
bajo izda. - BILBAO=15. N¢ 903,

- Manuel Lépez Puentes - ¢/ San Andrés, n®
399-401, esc.A,59%,3%2 - BARCELONMA-30. N? 898,
- Manuel Lépez-Chicheri Daban - c/ Obispo To-
rres, n? 2 —~ LERIDA. N2 2969,

- Eduarde L. Martinez Panizo ~ ¢/ Maria Diaz
de Hare, n? 52,2%-D — PORTUGALETE (Vizcaya).
Ne 882.

- Jordi Marti Sulla - Avda. San Francisco,
n? 30,32,2% - GIRONA. N® 911.

-~ Eugenio Mesonero Algué -~ ¢/ E1 Salt, n® 7,
pta. 24 - MISLATA {Valencia). N? 100L.

- Bartolomé Noguera Cénovas -sc¢/ Valencia,
n? 586,42,12 _ BARCELONA-26, N¢ 914,

- Agurtxane Ormaza Oguiza - ¢/ General Echa--
gue, n? 13 - LAS ARENAS-GUECHQ (Vizcaya). N2
938.

- Antonio Pages Luchore - ¢/ Dr. Santaolalla,
n¢ 26,32 - ALICANTE-S. N2 935,

-~ Angel L. Pefla Quilez - ¢/ Cantalejos, n2
2,59-B - MADRID-35., N2 965.

- Ana Roca Bagués - ¢/ Les Canals - X.Barons
ANDORRA LA VELLA (Andorra). N2 973,

- Joaquin Rubic Sdnchez - ¢/ Beranger, n? 1
NULES {Castellén). Ne2 90%.

- Juan Carlos Sdenz Eiriz - c/ Zabalbide, n®
42,62«0 - BILBAQO-6 (Vizcaya). N? 857,

- Ramén Sans Palau - Avda. Vilanova, n? 34
ARBECA (Lleida). N2 950,

- José Antonio Teruel Puche - ¢/ Menéndez Pe-
layo, n® 24 - MOLINA DE SEGURA (Murcia). Ne
966. ]

- José Ramén Valdizan Usdn - Via de la Hispa-
nidad, n? 4,62-B — ZARAGOZA-9. N2 926.

- angel Viliahoz Baleta -~ Avda. 30B, n? 46
torre - CASTELLDEFELS (Barcelona). N 906.

- Fernandc Ximénez ~ c/ Costa Brava, n? 31
MADRID-34. N2 922,

- Diego Alcald Ferndndez — Avda. de Valencia,
nf 61, entlo. izda. - ZARAGOZA-S5. N2 778,

- José Amords Tapia - ¢f Camino de Badalona,
nt 24,1¢ — SANTA COLOMA DE GRAMANET (Barcelo-
na). Tel.: {93) 386 64 41. N¢ 497,

- José Arias Suirez — ¢f ApSstel Santiago, n¢
31, bajo E « MADRID-17. Tel.: {91) 404 34 05.
Ng 345,

- Angel Ayesmta Gallego - Avda. del Ejército,
n? 16,4% dcha. — BILBAO-14 (Vizcaya}. Tel.:
(94} 435 54 §9. N? 804,

- Jorge Angel Bailén Herranz - ¢/ Casancvas,
n? 29,1%,14% - L'HOSPITALET DEL LLOBREGAT (Bar-

_celona). Tel.: (93) 338 78 65. N% 224.

- Antonio Bard Curcd - ¢/ Closa Mestres, n®
23, 4%-B - REUS (Tarragona). Tel.: (977} 341
435, N2 811,

- Josep Maria Baré - Plaga Congres Eucaristic,
ne 4,32,1% —~ BARCELONA-27. Tel.: (93) 352 58
43. NE 406.

- Gonzalo Benitez Gordillo - ¢/ Caballero y
Viliarroel, n2? 64 - BADAJOZ. N2 498,

- Carles Berché Codina - ¢/ Via Ronda, n% 83,
Adtico 2% - MOLLET DEL VALLES (Barcelona). Tel.:
(23) 583 36 76. N2 143.

- J. Santiago Berenguer Vidal - ¢/ José Anto-
nio, n? 48 - ONIL (Alicante). Tel.: (265) 564
116, N2 404,

- Ignacic Berjén Garmdn - cf Navaliegos, n®
5, 6¢ izda. - PONFERRADA (Lefn). N® 839.

- Miguel J. Beroiz Beroiz - PERFRISA - Apar—
tado de Correos n? 141 - ¢/ Santa Engracia,
ne 2 - PAMPLONA (Navarra). Tel.: (948) 123
300, N2 315,

- José Bertran Roch - Plaga Sant Pong, n? 3,
32,12~ GIRONA, Tel.: (972) 214 148. N2 333.

- Mariano Blance Riera - Avda. del Deporte
M., Llano, n® 3,72-B — SANTANDER. Tel.: (942)
330 879. N2 357.

~ Fernando Camacho Nogre - Avda. de Coldn,
n? 26 - BADAJOZ. Nf 548.

- Alfonso Cambra Jungueras - ¢/ Alfonsos, n2
1 - ALCOLEA DE CINCA (Huesca). N2 167.

- Santiago Campo Guerras - ¢/ Recoletas, n®
6, 49-C — VALLADOLID-6. Tel.: (983) 339 883.
Ne 627.

- Albert Canet i Aymerich - ¢/ Santander, n%
4, Atico 20 — GIRONA, Tel.: (972) 236 765.
N2 26.

- Alberto Cano Font - c/ Virgen de Nuria, n?®
6 - CANET DE MAR [(Barcelona). Tel.: (93) 794
11 57. N2 b5b9.

- José-Conrade Cardona Cadirat - Paseo Mara-—
gall, n? 41,5%,1% - BARCELONA-26. Tel.: (93)
236 73 37. N9 334.

- Antenio Carrasco Mendia - ¢/ Olimpio Lépez,



i 30 - MADRID-33. Tel.: (91} 220 88 13. N®
Lo,

Paniel Casalprim Vilageliu - ¢/ Alegre de
11, n? 83-B5,5%,4% - PBARCELONA-24. Tel.:
313} 219 13 33. N2 698,

Antonio Cases Mauri - Rambla Doctor Pear-
m, ne 27 - TREMP {Lleida). Ne® 75§,

Andrés F. Cea Serna — ¢/ Luis Rojo, n¢ 10,
'-D - VALLADOLID-3. Tel.: (983} 259 996. N@
.

José Ignacio Chao y Oaa — ¢/ Montesguinza,
! 8 = MADRID-4. Tel.: (91) 419 15 21, N2 470.
Javier Colomer Ivorra — ¢/ San Luis Beltrén,
' 1 = ALCOY (Alicante). Tel.: {965) 336 746,
L 244,

Carlos Corbera Penalva - ¢/ Muntadas, n?

1-26, entlo. 1® - BARCELONA-14. Tel.: {93)

'L 00 31. N2 611.

Carlos de Aguilar Amat - ¢/ Mayor de Sarrié,
153,22 — BARCELONA-17. N% 843.

José Ramén Bofarull Sivatte - c/ Reina Eli-

nda, n? 10, sobredtico — BARCELONA-34. Tel.:

3) 204 37 83, N¢ 830,

José Manuel Domfnguez Diez - ¢/ General E—

rza, n? 69,5%-D - OVIEDD. Tel.: {985) 218

5. N2 421.

Félix A. Echarri Noguera - ¢/ San Pedro,
35,22 izda. - PAMPLONA (Navarra). N¢ 589.
Vicente Egea Aznar — c¢f Mosén Fenollar, n®
58 - VALENCIA-7, Tel.: (98) 377 42 35, Ko

3.

Juan José Elguezabal Barrena - Avda. San
rién, n¢ 1 (leonja) - BILBAO-3 (Vizcaya).
436. _

Enrique Embil - ¢/ Ric Deba, n® 13,12 jzda.
N SEBASTIAN-12. Tel.: (94) 328 58 72, N¢
4.

Josep M2 Escubedo Garcfa - Plaga de la Vi-
,» N2 20 - SANTA COLOMA DE GRAMANET (Barce-—
na). Tel.: {93) 386 95 22. N= 51.

Antonio Esparducer Segura - ¢/ Balmes, n®
5,22,12 - BARCELONA-8. N2 6.

Juan Carlos Fernindez Carpefic - ¢/ Narciso
rra, n? 11 - MADRID-7, MN% 109.

Fco, Javier Ferrer Tarrés - ¢/ Doctor Pi
Molist, n? 122,42,32 - BARCELONA-15. Tel.:
3) 354 94 81. NT 446,

Francesc Fité Salvans - ¢/ Torras y Bages,
8,32,1* - SABADELL (Barcelona). Tel.: (93}
5 31 84, N¢ 834,

Joan Font Padro - La Carreterz Vella, n®
3,12,1% - SANT CELONI (Barcelona). Tel.:
3) 867 04 53. N2 723, _

Rafael Freije Garcia -~ ¢/ Ledn y Escosura,
6, entreplanta A — OVIEDC-13. Tel.: (985)
L 806. N2 663,

Jaime Frigola Bourlon - ¢/ Anselmo Clavé,
38 ~ BLANES (Girona). Tel.: (972) 330 887,
450,

favier Gabarrd vilamajd — c/ Enrique Grana—
5, n? 77 - BARCELONA-8. Tel.: {23) 323 00
, N2 28B7. :
Joan Galofré Poch = Urb. Paradis C/F n¢ 8
LLMOLL (Tarragona). N% 397,

José Hilario Garcia Pérez =- ¢/ Guiplzcoa,
18,19-A — VILLAFRANCA DE ORDIZIA (Guipfiz—
1). Tel.: (943) BB6 670. N2 515,

Enrique Garcia Quirés - ¢/ Magdalena, nt
2% jzda. — OVIEDRO. Tel.: (985) 215 555. N°©

i. q

- Aitor Garcia de Mardones — c/ Florida, n¢
72,4% - VITORIA {Alava). Tel.: (945) 254 046.
N? 119,

— Luis Gayd Beltrdn — Gran Via de Carlos III,
n? 63,s/8tice 2?2 - BARCELONA-28. Tel.: (93)
330 81 35. Ne 518.

- Joaquin Gongzdlez Garcfa - c/'Ronda, ne¢ 3

Urb. Hendaya, 72 - LA ELIANA (Valencia)}. N®
618,

- José Luis Gonzélez Beorlegui — Plaza de Jar—
dines de Zaldiardn, n? 16,3% izda. - VITORIA
(Alava). Tel.: {(845) 245 0S55. N2 452,

- Manuel Gonzdlez Puerta - ¢/ San Antonio M®
Claret, n% 8,19,28 — MARTORELL (Barcelona).
N2 480,

- Antonic Gordillo Barddén - Avda. Duques de
Feria, n® 4 ~ ZAFRA (Badajoz}. Tel.: {924)
550 511. N2 780.

- Antonio Guerra Rolddn - </ Gran Capitén,
n? 18,42 — CORDOBA. N? 661.

- Antonio Guerra Castro - ¢/ Andrés Torrens,
n? 3,3¢,2% - PALMA DE MALLORCA, Tel.: {971)
288 863. N® 774.

= Alberto Gutiérrez Macims - Plaza Plécido
Careaga, n? 9,5% izda. - BILBAO-14 (Vizecaya).
Tel.: (94) 435 33 44. N® 52.

- JesGs Herndndez Castillo - ¢/ Glen Ellyn,
n? 8,12-F -~ Apartade de Correos n? 187 — CA-
LATAYUD {Zaragoza). N2 104,

- Lluis Hernéndez Yé&fiez -~ ¢/ Carmen Cobefia,
n? 3,28-B - MADRID-5. N2 835,

- Agustin Hernfindez Alonmso - M. Macias - Urb.
"La Murga", n? 1,12 - ORENSE, N2 450,

- Eduarde Hernaiz Sanders - ¢/ Gilabert de
Centellas, n¢ 15,2¢,1% _ PALMA DE MALLORCA.
Tel.: {971) 460 863. N¢ 665. .

— Antonic Herndndez Valcdrcel - Avda. Rio Se-
gura, n? 2,32-B - MURCIA-2, Tel.: (968) 211 .
987. N2 840,

- Arturo Horta Moncholi - ¢/ Fluvid, n? 224-
226,6%2,1% - BARCELONA-20. Tel.: (93) 203 01
02, Ne 1,

~ Fernande Jaén Pérez - ¢/ Rubén Dario, n®
17,32 ~ ZARAGOZA-12. Tel.: (976) 331 005. N2
764,

- Angel Jiménez Delgado ~ ¢/ Quince de Mayo,
n¢ 16,4¢.B — MADRID-19. ﬂg 638,

- Francisco Lagares Moya - ¢/ del Trabajo,
ne 1,102 dcha. - CASTELLON, Tel.: (964) 204
717. Ne 783,

- Juan M2 Larrea Urcelayeta - ¢/ Eskalantew
gui, n? 68,12-D -~ PASAJES ANCHO (Guiplzcoa).
Tel.: {943) 520 246. N2 86,

~ José M®* Llhnos Ortiz - ¢f Vicente Gonzdlez
Echavarri, n? 16,32-A -~ VITORIA {Alava). Tel.:
(345) 245 B76. N2 258,

- Ramén Lépez Antén - ¢/ Concilio de Trento,
n® 7-11,4%,3%,E3 - BARCELONA-18. N2 44.

- Javier Madrofial Pedraza - ¢/ Luis Cabrera,
n? 39,22-A - MADRID-2. Tel.: (9%) 261 45 06.
N2 735,

- Miguel Angel Marroquin Fernandez - cf Vir-
gen del Castafiar, n? 20, bajo-1 — MADRID-27,
Tel.: (91) 405 55 88, N¢ 692,

—~ Manuel Martin Fernéndez - Instituto de Ba-—
chillerateo "Isla de Ledn" ~ SAN FERNANDO {C4-
diz). N2 789,

~ Juan Fco. Martinez Jordén - c/ Alfonso Sen-
ra, n? 38,1% ~ GUADARRAMA (Madrid). N? 854,

- Manuel Medina Lara - ¢/ Puresza, n® 102,29

SEVILLA-10. Tel.: (954) 278 989, N2 32,

- José Mendoza Corddn - ¢/ Campfasc, n® 48,

dtico - CORNELLA (Barcelona). N2 769.

- Jesds M. Miguel Gutidrrez - ¢/ Martin de

Vargas, n? 7,62-B - MADRID-5. Tel.: (91) 228

55 47. Ne 70L.

- Francesc Molas Rubau - Apartado de Correocs

n? 220 - PALAMOS (Gircna). Tel.: (972} 314

885. Ne¢ 203.

- Luis M. Moline Santiago -~ </ Angel Bruna,

n® 52 - Edificio Géminis 3-B - CARTAGENA {Mur-

cia). Tel.: (968) 101 683, N2 353,

~ José Morales Guillén - ¢/ Irlanda, n® 3,22,
18 - CERDANYOLA DEL VALLES (Barcelona). N2
378,

- Francisco J. Muela Galvez del Postigo - c/

Constancia, n? 83 - SEVILLA-10. Tel.: (954)

339 064. N2 288.

- Guillermo Narvdez Martin - ¢/ Regino de Mi-

guel, 7-A, bajo dcha. - BADAJOZ. Tel.: (924)
232 176. N¢ 267.

- Ernesto Navarro Aponte — ¢/ Maria Auxilija—
dora, s/n, esc.2, portal 2, 59-A - LINARES
(Jaén). N 556,

- Jorge Qliva-Rifd 50l& = ¢/ Mahén, n? 26,32,
12 -~ BARCELONA-22. Tel.: (93) 247 70 84. N2
102.

-~ Ramén Pajares Box - ¢/ Carc, n® 12,3¢-F -
SORIA. N2 623.

- Antcnio Pallares Mir - Avda. Las Torres,

n¢ 99,32-E - ZARAGOZA-7. Tel.: {976) 380 983.
NE 768,

- José Pardo Maynar - Trav. Vidal i Barraguer,

n? 5 - Edificio EDEN ¢, 102-B - TARRAGONA.

Tel.: (977) 226 208. N2 568.

- Miguel E. Pérez Velasco - Ctra. Villanueva,

n? 48 - SITGES (Barceleona). Tel.: (93) 8594
17 95, N¢ 67.

- Jeslis Pinto Cosgaya - ¢/ Ferndndez de Rive-

ra, 16~C - SEVILLA-5. Tel.: (954) 646 180C.

NE 283,

- Josep Pol Nicolau - Pl. Ajuntament, n? 32,
32,1% - L'HOSPITALET DEL LLOBREGAT {Barcelo-

na). N2 106,

- José Vicente Puchades Ribera - Avda. Espio-

ca, n2 15 ~ SILLA (Valencia). Tel.: (96) 120

04 31, N2 331,

— Germdn Puchal Fernindez - </ Gava, n® 83
BARCELONA-14. Tel.: (93) 421 53 15. N@¢ 219,

- Juan Puig Arnau — ¢/ Alfredo Mata, n® 24
PUIGREIG {Barcelona). N2 504,

- Buenaventura Réez Esteban - ¢/ Real, n? 81,
esc.B,12,3¢ - S.S. DE LOS REYES (Madrid).
Tel.: (91) 653 19 86. N2 761,

- Fernando Rebolledo Zabache - ¢/ Villamonte
£-1,12 - ALGORTA (Vizeaya). Tel.: (94) 468
18 21. N 537.

- Félix Rinedn Tarriza - ¢/ Pdez Xaramillo,
ne 15-C, 92«4 - GUADALAJARA. N® B0l.

- Joan Roca i Aein -~ c/ Atenas, n% 5,32.D -
BARCELONA-6. N2 678.

- Francisco Rodriguez Panadero — "El Mirador"
blogue 13,12-B ~ Santa Eufemia — TCMARES (Se-
villa). Tel.: (954) 766 855. N2 770,

- José M2 Rodriguez Felgueres - Funcionario
de Correos - GIJON (Asturias). Tel.: [985)
149 408. N2 287.

- Gabriel Rodriguez Martinez - Poblade de

5

E.N.C.E., M-18, n® 3 - MIRANDA DE EBRO (Bur—

gos). Tel.: (947) 323 858, Ne 386,

- Manuel Rodriguez Pérez - ¢/ Naranjo, n? 31,

42,362 — PUERTO DE SAGUNTC (Valencia). Tel.:
(96) 247 43 89. N° 807.

— Pedro Luis Rodriguez Perca - ¢/ Farifia Fe—

rrefio, n? 7,12 izda. - LA CORUNA-9. Ne 298,

- Manuel Rufo Heras - ¢/ Guadalcazar, n® 16,

22-C - MADRID-18. Tel.: (91) 785 86 20. N@

385.

— Miguel Ruiz Midrquez - ¢/ Eustasio Amilibia,

n? 7, esc. izda., 6%-A ~ SAN SEBASTIAN. Tel.:
(943) 455 132. N2 208.

- Juan Ruiz Palacios - ¢/ Virgen de Loreto,

n? 2,6%-B -~ ALBACETE. N¢ 656.

- Ferrédn Ruiz Morales - ¢/ Soler y Rovirosa,

n® 14,22 (Clot) - BARCELONA-18. Tel.: (93)
245 67 67. N¢ 850,

- Francisco Ruiz Diaz -« Alameda San Antén,

45-8 - CARTAGENA (Murcia). N2 376.

- Juan Luis Ruiz Falcé - ¢/ Balmes, n® 188,
7¢,1% -~ BARCELONA-6. Tel,: {(93) 237 21 74.
N¢ 186.

- Vicente Ruiz Ochoa de Zabalegui - Villa E—

chave - Alto Miracruz - SAN SEBASTIAN-15 (Gui-

plzcoa). Tel.: (943} 275 153. N2 750.

~ Carmelo 5dez R. de Galarreta - ¢/ Cubo, n®

26,12 dcha. ~ VITORIA (Alava). N2 &630.

— Jordi Sales i Rodriguez - Avda. San Antonio

M# Claret, n® 210,5%,1% — BARCELONA-25. Tel.:
{93) 255 05 14. N2 702,

- Carlos San José Villacorta - ¢/ Joan Alco-

ver, n? 16,32,13 - PALMA DE MALLORCA (Balea-—

res). Tel.: (871) 465 573. N2 837.

- Angel M. Sidnchez Garcia — Estrada de Zalbi-
dec, n? 12,12-B - ZORROZA (Bilbao-13}. Tel.:
(94) 442 23 11. N2 435,

- Francisco Javier Sénchez Real - ¢/ Zamora,

n¢ 69,22.C - VIGO (Pontevedra}. Tel.: {986)

470 684. N 571,

— Francisco Sénchez Rodr{guez - Pargue del
Sur, blogque 3, 10%-A —~ MALAGA-14. Tel.: {952)
258 036. N2 550.

~ Antén M2 Sanromid Garrit - Prolongacién Mu—

ralla, n?® 4,2¢-B - REUS (Tarragona). N2 781.

— Paulino Savirén Tajahuerce — Gran via, n®

40,42 dcha. — ZARAGOZA-5. Tel.: (976) 227 234.

N2 508.

- Angel Segovia Diaz « ¢/ Elfo, n? 78C-11 -
MADRID-27. Tel.: (91) 267 90 88. N 746,

~ Josep M. Serra Aznar - ¢f Vizeaya, n? 340,
ap. 72 - BARCELONA-27. Tel.: (93} 349 63 1l.
N¢ 135,

- Luis Soler de la Mano - ¢/ Lecpolds Cana,
n? 1,3%-D - VALLADOLID-3. Tel.: (983) 353 371.
N2 633,

- Rafael Tarin Monedero - ¢/ Hunorato Juan,
n? 11,24 - VALENCIA-7. Tel.: (96) 325 60 70.
Ne 718.

~ Raul Toral Garcés - ¢/ Jacinte Verdaguer,
n? 20,22,1% - L'BOSPITALET DEL LLOBREGAT
{Barcelona). Tel.: {93) 331 98 63. N2 59,

- Joan Torres Subirana - Avda. Diagonal, n®
154,89?,3% — BARCELONA-18, Tel.: {(93) 307 79
S6. N2 348.

— Antonio Tovar Castellangs - ¢/ Jipiter, n®
§, 42-E — SEVILLA-3. N? 477.

- Vigtor Tuneu Gutiérrez — cf Vila Vila, n®
21,62,3% -~ BARCELONA-4. Tel.: {93) 329 71 34.
Ne 214,



Manuel Verde Salmerdn - Apartado de Correos

! 5.098 - MALAGA-3, Tel.: (952) 323 64G, N2

id.

Tomds Vidal Canalda — Apartado de Correos
66 ~ PALAMOS (Girona}. Tel.: (972) 314 740.
85.

Antonic Zaldivar Librada - ¢/ Luis Ulloa,
5,42 izda. - LOGRONO. Tel.: (941) 23C 184.
329,

Manuel Zarzoso Garcia - ¢/ Riopiedras, n®
2e-D - SEVILLA-15. Tel.: (954) 376 431, Ne

5.

NOTA: Esta lista no es para que os senteis
lante del teléfono a esperar que os llamen,
no para que llameis vosotros. Poned en el
bre '"Seccidn Contactos" si mandais vuestros
tos para que se publiquen aqui.

REEQ DE LOS S0OCIOS

Colaboracién.
ola amigos,

mando una resefia que acabo de realizar de
libro recién comprado. Comg vereis, me ha
cepcionado bastante. La he intentado escri-
r en formato de boletin, esperando que eso
sem (til. Por supuesto, es totalmente de—
nteresada y gratuita. '
nge, por otra parte, que pediros un favor.
y profesor (de filosoffa) en un instituto
acabo de lograr que los miembros del Semi-
rio de Matemidticas se compren sendos ZX81
uatro en total) con el fin de implantar pa-
el afio que viene enseflanzas de informitica
n el range de EATP (Ensefianzas y Activida-
s Técnico-Profesionales, una asignatura de
eno derecho en el plan de estudios del BUR),
cesitariamos informacién amplia de la expe-
encia de otros institutos que hayan ya enm-
zado 2 implantar la informética como asig-
tura {programas impartidos, régimen de ho-
ries y clases, ordenadores utilizados, or-
nizacién del accesc de los alumnos al orde-
dor, bibliocgrafia bésica y de ampliacién,
c...). No dudo gue algunc de los socios del
ub seréd también alguien relacicnado con la
sefilanza y quizé pudiera aportarme datos y
ticias que nos serian muy valiosos. jPodeis
sertar este ruego en el boletin?

acias por anticipado. Un saludo."

nén Pajares Box - ¢/ Carc, n® 12,3%-F - S0O-
A. N® 623.

Muchas gracias por tu ceolaboracién, que

rds publicada en este boletin, y por el es-
ro en adaptarla al formato del boletin. Es-
ramos que, publicando agui tu peticidn, re-
bas muchas respuestas gue te sirvan de ayu-
para tu proyecto, que deberia empezar a
troducirse en todos los institutos.

jjjAuxiliolt!.

stimados amigos:

ta es wuna misiva en la que pido auxilio y

1ca mejor empleada esta palabra, y pasc a

nentar lo que me ocurre:

hay forma de grabar un programa en la cin-
del cassette, problema éste que nunca me

2ia ocurrido.

Al hacerlo, las seflales de la grabacidn se
ven mezcladas con un fuerte petardeo, gue al
cargar luego el programa en el ZXBl no hay
forma de que entre, perc si alguna vesz carga,
me cambia todo el programa metiendo cosas ra=-
ras: sefiales de graficos que no habia, cambio
de linea, no se puede listar y menos ejecutar.
He hecho las pruebas siguientes:

Egstando el ZX8l con un programa, he probado
el poner el cassette en grabacidn, estando
los cables conectados y sin meter SAVE y lue-
go, al reproducir, sale el petardec que digo
antes, y sdlo. Esto antes no lo hacia.
Desconecto el cable del MIC del ZX81 y dejo
conectada la clavija de grabacidn en el casse-
tte y grabo. Al repreducir, sale un suave si-
se¢o normal, come siempre lo ha hecho, pues
este método lo he usado mil veces para borrar
cintas.

El cassette estd bien y ademfs he probado con
ctros des, ocurriendo lo mismo.

Todo lo dicho ocurre con y sin la memoria 16K
RAM. ] -

Si alguien me puede decir gué es o cbmo lo
puedo arreglar, lo agradeceria mucho. Ahara
estoy con un programa de geometria con 29 va-
riables y me queda muy large. Lo tenge empe-
zade y suspendide porque le hago o hacia a
ratos y lo almacenaba en cinta y ahora no pue-
do por lo ya expuesto.

Gracias de antemano y por favor, aunque decis
que no manteneis correspondencia, lo entiendo,
Perce egpero no o8 moleste el contestarme con
la solucién para poder arreglarlo.

Baludos afectuosos.”

Gabriel Rodriguez Martinez - Poblado de ENCE
M-19, n® 3 — MIRANDA DE EBRO {Burgos). Nt 386,

R: Lamentablemente, no tenemos la solucidn

¥a gue no se nos ha planteado nunca el proble-
ma y nos ha sido imposible obtener cualquier

tipo de informacidn técnica sobre el ZX81 a-—

parte del esquema que publicames, ¥ a pesar

de haberselo pedido en repetidas occasiones

& INVESTRONICA. Por otra parte es muy diffcil

dar un diagndstico sin tener el problema a

la vista, De todos modos, lo més probable es

que la causa del mal funclonamiento sea uno

de los componentes pasivos del circuito de

SAVE.

Publicamos agui tu demanda de auxilio por si

algﬁn socio sabe cémo solucionar el problema.

Si el ZX8l1 lo compraste en Espafia, te aconse=-

Jjamos que l¢ lleves a reparar a la tienda don-
de lo compraste o lo mandes directamente a

INVESTRONICA junto con la correspondiente ga-—

rantia.

— gCarrozas?.
"Ya teneis otro "carroza" de 56 afios. Hace
unas semanas me inscribi como socio de vuestro

(Nota de la Redaccién: "nuestro Club")Club

y mi primera comunicacién al boletin deseo
que sea un calurcsc elogio a la iniciativa
y al trabajo titdnico de Josep-Oriocl Tomas,
cuya juventud ain afiade mayor mérito & lo que
ha heche y a lo que estd haciendo. Aparte de
su gran capacidad de trabajo y diversidad de
dedicaciones, que no sé& cémo puede atender

con tan pocos elementos, es de agradecer su
entusiasmo y desenfado contagicsc que imprime
un estilo &gil y comunicativo al boletin, asi
como su gran acierto en aglutinar aficiones
en torno a esa pequefia maravilla que, a pesar
de sus naturales limitaciones, es el ZX81 por
su enorme versatilidad en relacidén a su pre-
cie. Que yo sepa, el Sinclair ha side el pri-
mer ordenader que por sus caracteristicas y
su precio ha entusiasmado a un gran sector
no profesional y le ha permitide acceder al
fascinante mundo del proceso de datos. El Sin-
clair ZX81 es un juguete divertido de inago-
tables posibilidades, un instrumentc didcti-
co de primer orden y una herramienta intelec—
tual mucho més Gtil de lo que incluso ya se

- sospecha. Con é1, las horas pasan sin darse

une cuenta, Por ello, os felicito por vuestra
actividad y os deseo mucho éxito".

Heriberto Sommer Resalt - ¢/ Mandri, n® 6 -
BARCELONA-22. N9 961.

Rt Muchas gracias por tus elogios inmerecidos
hacia Jesep-Oriol, no hacia el ZX81. Os ase-
guro que me ha c¢ostado muchos apuros pasar
esta carta a mdquina porque la lefa al mismo
tiempo y me daba la impresifn de proclamarme
un auto-bombo fenomenal, perc no puedo apar—
tar ninguna carta que venga dirigida expresa-
mente a esta seccidn zno os parece?. (Ah! y
de carroza nada, me parece que debe haber mu-
chos socios que tendrdn algo gue decir respec—
to a eso, ;verdad abueles sinclairistas? (gon
perdén}.

- Bibliografia.

"...Aprovecho para sugerir que los articulos
del boletin se accompafien de bibliografia siem—
pre que traten temas susceptibles de ser am—
pliados por lcs propios lectores. La informa-
cidn dada a través del boletin puede estimu-—
lar la bisqueda de més informacidn a *ravés
de otras fuentes, pero ello exige el que di-
chas fuentes se den a conocer {libros, arti-
cules, ete.}.

Atentamente".

Miguel A. Lerma Usero — ¢/ Sancho Davila, n@
18 - MADRID-28. W¢ 108.

— Qpinicnes. Errores en GANYMEDE. Truco.
"Querides amigos:

Ante todo quiero felicitaros poe €l buen fun-
cionamiento de nuestro Club. Con esta carta
espero aportar mi pequefio granito de arena.
Primeramente os diré que estoy de acuerde con
el socio n%? 384, que como sefialaba en el il-
timo beletin si bien es interesante el cono—
cer otros mini-ecrdenadores, no os clvideis
gue los que somos socios y formamos el Club
tenemos el ZX81 y debe seguir siendo el que
ocupe el 95% de la informacidén del boletin,
por lo menos.

Zn cuanto al boletin en si, piensc que estd
muy bien en cuanto a formato y contenido. En
caso de rehacer el boletin n? 1 en el tamafio
actual, cuenten ceonmigo para comprar uno. La
idea de sacar libros en castellano es exce—
lente y la apoyo totalmente, ya saben donde
hay un comprador.

Hay una cosa que creo seria interesante que
se supiera cuando hay un programa sscrito en
CM para 1K. Y es si ese programa funcicna tam—
bién en 16K, cosa que no ocurria con el "GCOME-
COQUITOS" por ejemplo. Asi, el programa MPAN—
TERA", ;funciona con 16K?7. Creo que es hueno
saberloc ya que si no, después del tiempo que
se tarda en introducir un programa en CM no
sabe uno si es que se ha equivacado al ver
que no va, ¢ que no vale para 16X.

fhora voy a comentar varias cosas que he vis—
to mal en el programa "GANYMEDE". fn primer
lugar "2" es un pasadizo y no estd blogueado,
el tinel bloqueado es el simbolo grafico h;
¥ una cosa que se ha omitido e que en el la-
berinto aparece nuestra posicién con la letra
"H" con lo que se ve répidamente donde esta-
nos .,

En cuanto al programa en si tiene los fallos
siguientes:

a} En la lirea 60 cambiar los nimeros 26+110
por 27+109. .

b} En la linea 390 cambiar el nimero 26 por
el 27.

c} En la linea 445 cambiar todos los OR por
AND.

d} Cambiar el nimero de linea 450 a nimero
452; y la 448 3 la 450; luego borrar la 448,
Con estos cambios el programa funciona correc—
tamente.

Y ahora un pequefic trucc para la introduccidn
de largos listados. Habreis observade que
cuands intreoducimos un programa linea a linea
¥ llenameos la pantalla, entonces tarda més
en entrar una linea en el listado ya que pri-
mero desplaza el listade una linea hacia arri-
ba y luego coloca la linea que introducimos
en el Gltimo lugar. Esto se puede solucionar
de la manera siguiente. Supongamos que tene-
mos la pantalla llena y tenemoes las cuatro
lineas siguientes por introducir: 310, 320,
330 y 340. Al entrar la 310 vemos que la pan-
talla deja espacic en Gltimo lugar y luego
la introduce alli a esta linea. Seguidamente,
en luger de intreducir la linea 320, introdu-
cimos la 330; luego la 320 y seguidamente la
340. Ahora, en la pantalla tendremos arriba
come primera linea la 330 y luego la 340 de
forma que ahora podemos introducir més répido
las siguientes lineas. Cuando se llene de nue-
vo la pantalla se vuelve a realizar la misma
operacién.

¥ ya me despido de vosotros esperando poder
haber contribuido un poco al mejor conocimien—
to del ZX81, prometiendo mandaros algin pro-
grama préximamente, os saluda muy atentamente!.

José Luis’ Villalba Herndndez - Paseo Teruel,
n? 32-34, casa 1,52-C - ZARAGDZA-4. N° 756,

R: Esperamos més opiniones respecto a la am~

pliacidén del Club a otros micro-micro-ordena~-

dores. De todos modes, como ya se dijo en el

anterior beletin, en todo caso no empezaria-

mos a tratar sobre elles en extensidén mientras
no haya un definido interés sobre los mismos

y haya socios que los conozcan y puedan man-

dar articulos sobre elles.

Entretanto, iremos publicando ocasionalmente



30 sobre ellos (listados, programas, parti-

laridades, nociocnes, bancos de pruebas, y
;as asi). Al que creo que, evidentemente,
vamos a dejar fuera es al ZX-SPECTRUM . si
107.

r etro truco para ahorrar tiempo al intro-
dir programas: empezar por el final.

Ytra opinién.

..Espero que en esta nueva etapa se puedan
ser realidad esos proyectos anunciados en
cuarto boletin. Me parece interesante la
:a de ampliar el niimerc de "micros" a los
: 3¢ dirijan los boletines.

:lante y buena suerte".

308 Pinto Cosgaya — ¢/ Ferndndez de Rivera,
16-C - SEVILLA-5. N? 283,

nforme especial EXPO-OCID 83.
stimados amigos:
:a carta es sélamente para informaros de
mnos aspectes de Expo—-Ocio 83. Esta mafia-
, cuando me presenté alli, aparte de los
ricos stands de bricolaje me encontré con
) de "E1 Ordenador Perscnal" y otro bastan-
amplic con video-juegos ATARI en el cual
ian los dos modelos de micro-ordenadores.
o lo mds sorprendente, y lo gue me ha mo-
rade para escribir esta carta fue un stand
el cual se podia conocer la personalidad
cada uno por ordenador. S5lo habia que rg-
:nar la ficha que te adjunto y los encarga-—
5 la introducian por una ranura (que me i-
1ino que irfa a dar a una papelera). Aparte
los pilotos que se encendian y apagaban
io estaba relacionado con un ZX81. También
veian las teclas de un cassette ¥y la misma
yresora ZX.
ingenuc que picaba se le entregaba un tro-
de papel de impresora en el que se daban
3, porcentajes.
"o lo més curioso es que ne se veia la mar-
o nombre de la empresa propietaria del
and, y es que hay listos para todo.
:ibid un cordial saludo™.

serte Garrido - ¢/ Fernando el Catélico,
7 — MADRID-15. N¢ 713.

ai repasas el sepundo boletin, en la pigi-
7 damos una noticia sobre lo que creo debe
~ 1la misma '"maquinita milagrosa. Por la
>idez con que contesta para imprimir los
sultades, da la impresidén de que el progra-
ne debe consistir mds que en uwha serie de
wciones RND una detrds de otra, y de que,
resumen, todo el tinglado no o5 més gque
burde engafio que no hace mis que despres-
ziar un tema que tanto nos gusta.

Jrganizacidn.

> canozco cdno funcicna o estd montadeo el
1b, ya sabeis, aquello de la Junta, direc-
05, reuniones, juntas, Presidente, Secre—
~ic, etc., etc.

= ellec me dirijo un poco abstractamente por
- el primer contacto con el Club, gque segln
suscripcidn, por el semestre pasado y por
corriente, a la totalidad de los boletines
r1otificar al que tenga la misién ¢ “respon-
yilidad" de ello, decirle que estdn en mi
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poder, por correo, los beletines: Vol.l n?

2, Vol. 1 n? 4, Vol. 2 n* 1, y no mis, espero

recibir el resto, pues mi deseo es como supon-
dreis el reunirles tedos, pues por lo gque co=-

nozco de ellos tienen indudable interés.

Pero diré una cosa "como primer contacte" con

el Club gue creo es para comunicar cosas que

pasan con la moderna comercializacidn de la

electrdnica. Tenge mi ZX81 en INVESTRONICA

en reparacidn por mal funcicnamiento de tecla-
do y pantalla, ROM o RAM y segiin noticias de

egtudios del ZIX8l y otros ordenaderes mini,

de un club del Centro del que también soy so-

cio, creo que estas cosas son las de més in-

terés para el socio, y més si radica alejado

de los centros de representacién comercial

-0 industrial de proveedores de los aparatos,

en una palabra, provincias. .

No me parece muy ldgico que el socio quede
séle unido al Club por el boletin, como si
fuera una revista comercial, de electrénica
o divulpacidén como "E1l Ordenador Perscnal®
o "Elektor" en fin, con tedo lo dicho, nec por
ello dejaré de decir gue me parece interesan-—
te y (til el contenidoc de los boletines. No
lo tomeis como critica, pues s&lc es una di-
vagacién de pensamientos alrededor de lo nue-
vo, .

(Qué interés tiene el carnet de una cublerta
sin sello, sin firmas del Presidente, Secre-
taric, ni nada que le 48 calidad de algo re—
presentativo?

En fin, sin mds que en espera de noticias se—
guras, por si los boletines fallan.

Un saludo cordial.

Incluyo algo gue puede ser de interds para
el que no lo conozca (tres listados)'.

Luis Montull - Avda, Tortesa, B.E., n? 15-122
LLEIDA. N2 937.

R: seguramente a estas alturas ya habrds re-
cibido todes los bholetines que te faltaban,
¥ si no fuese asi, reclamanos los que te fal-
ten y te los volveremcs a mandar. El retraso
pudo ser debido a dos causas: a que unos fue-
ron mandados como cartas y otros como impre—
sos, o a gue estuvimos un par de semanas con
los 4 primeros boletines agotades mientras
nos imprimfan nuevas ediciones de ellos.

Los. listados que mandas se incluirédn en este
beletin o en los pr dximes, y te agradecemos
su envio.

Hay dos razones por las gue el Club no fun-
ciona realmente como tal: una es que debido
a la cobertura nacional me resuita mucho més
sencillo llevarlo por mi mismo, ya que creo
que si se organizase con Presidente, Secreta-
rio, Estatutes, Junta Directiva, etc., etc.
noe se acagbaria nunca de organizarlo y se per-
deria el tiempo para lo gue realmente intere-
sa, que es recopilar, asimilar y difundir to-
da la informacidn que sea pogible obtener.
La segunda razén es que, por experiencia, sé
que seria extraordinariamente @ificil buscar
y encontrar a algin socio verdaderamente “res—
ponsable" que se hiciese cargo de las obliga-
ciones de un miembro de la Junta Directiva
de un club. De hecho, el Club de Barcelcna
esté cojeandc mucho en sus inicios, debide

que ningin socio ha tomado ninguna responsa-
bilidad en ¢1 mismo.

Por 0ltimo, te diré que el carnet se va a ha-
cer para satisfacer a muchos socios que lo
habian pedido, pero que de hecho no tiene nin-
gln valor ni interés a efectos préacticos, al
menos por el momento, al igual que el nimeroc
de socio, pern al parecer a muchos nos gusta
ir numerados por la vida.

En resumen, repito lo que he dicho en ante-
riores boletines, la amplitud de cobertura
del Club impide que funcione realmente como
tal a nivel personal, pero creo que a nivel
de revista es bastante més (y bastante menos
segln como se mire) que una revista comercial
o de divulgacién normal y corriente.

- Mas opiniones.

"Apreciado Josep—Oriol:

Tal y como me solicitaste por carta, te esw
cribo para que me des de baja del Club, No
estoy descontento del contenide de la revis-—
ta, pero también estoy suscrito al Club de
Madrid y, la verdad, creo gque trae mis infor-
macidn interesante, sobre todo, teniendo en
cuenta que vais a dar informacidn scbre el
SPECTRUM, el JUPITER ACE, etc... que dismi-
nuirdn la parte dedicada al ZX81, mi dnico
interés.

Asi pues, agradeciendo la ayuds prestada has—
ta ahora, ruego dejes de enviarme las revis-—
tas, aungque me agradaria que siguieses envian—
dome informacidn sobre cursillos, novedades
Ventamatic, etc.

Afectuosamente" .

"Apreciado Josep-Oriol:

Hace unas fechas te envié una carta solici-
tando mi baja del Club dada la dispersidén de
noticias que esperaba de vuestra revista so-
bre diferentes ordenadores, pero he recibido
el ejemplar correspondiente del Club de Ma-—
drid y me temo que van a seguir vuestros de-
rroteros.

Ademds, el atro Jueves me pasé por DILVIS pa-
ra adquirir el inversor de video (cosa que
me ha dado muy buenos resultados) y pude apre-
ciar las ventajas que nunca podré obtener del
Club de Madrid, al disponer de un local donde
acudir a resclver dudas y comparar ¥ compar-—
tir programas e informacién.

Asi pues, te agradeceria consideraras ésta
como mi inscripcién formal que anula la ante—

‘rior carta...".

José-Conrado Cardona Cadirat - Paseo Maragall,
n® 41,52,12 - BARCELONA-26, N2 334,

R: Te agradecemos tu sinceridad y tu poste-
rior decisidn de renovar la inscripcién, evi-
dentemente, ¥ sentimos tener, tal vez que de-—
silusioniarte diciendote 1o que sigue: el Club
no tiene ningln lecal ni hace reuniones, tal
como hemos dicho en varias ocasiones, lo que
hay en DILVIS es la tienda de VENTAMATIC, que
pone temporalmente un aula a dispesicidn de
los socios del CLUB DE BARCELONA, nc del CLUB
NACIONAL, los Jueves a partir de las 19 horas.
Esto es temporal, yz que el CLUB DE BARCELONA
no estd realmente. constituido todavia, y si
ello ne se& hace en.las préximas semanas, se
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interrumpirén dichas reunicnes. Por desconta-—
do, todas las dudas que se puedan aclarar a
través de la tienda de Ventamatic, no habra
ninguna objecién para hacerlo, pero evidente—
mente, a través de la tienda no se van a com—
parar nl compartir programas. Lo mAximo gque
hacemos es un intercambio privado.

- Despedidas.

"Estimado amigo:

He recibido tu carta en la que me informas
de que no has recibido mi renovacién de sus—
cripcidn, cosa natural, ya que hace mas de
medio afic que no tengo el ZXBL.

Hoy "en dia soy un programador experto ¥y he
cambiado a un ordenador personal mas grande
(APPLE) con el cual hago muchas cosas para
mi uso particular.

Te agradezco mucho tu interés y ya sabes don~
de me tienes para lo que necesites. Si alguien
necesita un programa hecho a medida, dale mi
direccién y con mucho gusto se 1o haré,

Sin otro particular, se despide de ti, aten-
tamente®.

JesOs Dominguez Gémez - ¢/ W, Ferndndez Flé-
rez, n{‘4,99 - Apartado de Correos n! 638 -
LA CORUNA. Ex-N2 78,

"Estimado amige Josep-Oriol:

Lamento el no haberte eserito antes, pero la
verdad ¢s gue ni me acordaba.

Tengo que comunicarte que no deseo seguir
siendo socic, aunque muy a pesar mio, Los mo-
tivos son dos: '

- El enorme coste que ha experimentado la cuo-
ta, con respecto al afic anterior, para lo que
yo me valgo del Club.

- Y la segunda y més importante es que me he
inserito en un club local de mi pueblo y gen—
te de los pueblos cercanos, porque de esta
forma estaré un poco mAs en contacto directe
con el amblente y el ZX8l, como tu siempre
nes recomiendas, Pero la verdad es que dis-—
ponge de poco tiempo, debide a los estudios
de la carrera.

De todas formas, aprovecho la misma para de-
cirte que me gustaria seguir estandc informa-
do de las novedades de VENTAMATIC,

Esperc de todo corazén que el Club siga en
alza y te felicito por la dificil labor que
desempefias y entiendo el retraso que haya po-
dido haber en las entregas de las revistas,

Y sin nada mis que decirte, tan s6lo me resta
despedirme con un cordial salude ¥ con la es—
peranza de poder volver a ser socio en un fu-
turo breve, cuando disponga de mds tiempo y
dinero".

Vicente Gémez Carda - ¢/ San Joaquin, nt 49
VILLARREAL (Castellén). Ex-N¢ 493,

R: Pues esperamos noticias de ese club local

¥ todos los demds clubs iocales gue existan

en Espafia.

Fn cuanto a la cuota, crec haber Justificado

suficientemente su importe, y lamento muy sin-
ceramente gque se haya puesto fuera del alcan-

ce de algunos bolsillos, aunque también se

da la opertunidad de pagarla con colaboracic-

nes.



- Perddn, jcdme dice?.

'Extrafio seflor Director/Presidente/Propieta—
‘io del Club Nacional/Provincial/Barcelonés/
‘ndependiente perc Ventamatic, etec.:

11 Altime Boletin ha aumentado la complejidad
le este rollo macabeo hasta extremos inimagi-
iables. De todos modos nos has liado con tan-
:a gracia y habilidad, que aqui va mi talédn,
{ue ya no sé para gqué sirve, si para el Club
lacional (no me lo puedo creer que este Bole-
in por seis nlmeros valga 2.500 pelast!!)
+ 81 incluye los eventuales servicios del Club
arcelonés ¢ algunc més cercano a Castellde—
‘els cuando lc haya {(quizds Sitges)., Desde
uego -no me imagino que uno pague a S0C pelas
ada ejemplar del nodestisimc Boletin {que
1 editarse con més frecuenciz traerd mencs
aterial, ya lo estoy viendo) y ademfs deba
agar la cuota societaria del Club Local (g
ué nos dard el Club local ya que no més Bo—
etines? ., E1 Club Nacional no nos daba nada
e valor --tipo cursillos-- salvo Boletin y
escuentos, y jamis me enterf de ninguns reu—
idn o servicio de biblioteca o nada).

n fin, los novatos necesitamos contactar con
tros novetos, y eso justifica alpin tipo de
lub; lo que lamentaria es que las activida-
es més sabrosas quedaran limitadas a esos
abios de Alejandria que ya saben lo que es
1 Cbdigo Miguina: yo aln estoy esperando,.el
urso de BASIC bien hecho gque subsane lo pé-—
imo del libritoc de instrucciones del fabri-
ante del ZX8l1. En el Boletin, con cierto des-—
én hacia ncsctros los més bestias, se dice
ue habrd algln curse en algin lugar, perc
ue no se sabe si Febrero o Marzo, ni cuénto
uesta, ni horario, ni nada. jPiedad, genia-
es Analistas de Sistemas! jLos no-iniciados
omos aiin mayoria!

Y ademds, lo que jamds te perdonaré es que
asta que aparecid tu apellide vietnamita yo
ra el espafiol con el apellido m&s extrafio
complicado que existfa)., Cordiales saludos".

arjo=-Robertc Bohoslavsky y HRojlin — Paseo
aritimo, n® 268,1¢,2% - CASTELLDEFELS (Bar-
elona). N2 545,

.t Sientc haber liado tanto el asunto. En
:alidad, crefa haberlo aclarado bastante a
ravés de los anteriores boletines, de modo
le si no hay cbjeciones, voy a dar por ter-—
inadas todas las explicacicnes respecto a
ste tema. Siento también tener que, quizi,
»silusionarte, pero esto también crei haber-
» dejado claro en los anteriores boletines:
| Club Nacional de Usuarios del IZX81 es los
»letines Gnicamente, y el Club de Barcelona
cualquier otro Club local que exista por
1 son y serdén totalmente independientes.
erto es gue el Club Nacional no ha hecho

hard cursillos ni reuniones, perc de ahi
que el Club no da nada de valor o calificar
t "modestisimo" el boletin... Basta con que
1jas una revista de electrdnica ¢ informdti-
t cualquiera, le quites todas las péginas
; publicidad, reduzcas el tamafio de letra
del boletin, ;¥ qué queda?. (Cudnto dine-
» tendrias que pgastarte para obtener toda
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la informacién que hay en el boletin? Ya no

hablo de compararlo con los boletines de otros

clubs extranjercs, porque las comparaciones
son odiosas, etc... Hay unos costes basicos
de impresitén, envio {ahora como carta: 27,-
ptas. de sellos y 10,- ptas. de sobre cada
uno), pago de coclabcraciones, ¥ sobre todo,
la obtencién del naterial (tenge todos los
libros que se han publicado scobre los ZX, es-
toy suscrito a un mentén de revistas, etc..),

¥ el trabajo, que es lc mé&s importante, y de
momento no sé de nadie més que se haya dedi-
cado a una labor similar.

Cierto que en el boletin deberia haber cier-
tas cesas que, por el memento, no ha habido,

tales come cursillos completos y cosas simi-—
lares. Como he dicho muchas veces, me gusta—
rfa que el boletin estuviese hecho tode con
material original de los socios, perc por
falta de elle, tenge gue recurrir muchas ve—
ces a las revistas, y no se publica todo lc
que quisiera. El manual del ZXBlL no es tan
birrioso, por el contrario, en mi opinidn bas-
ta con empezar desde el principio, con calma,

y siguiendolo capitulo por capitulo, hacien-
do todos los ejemplos y procurando entender—
los, para aprender a programsr perfectamente

el ZX8l en BASIC. A mi entender, es bastante

mejor que muchos de los llamados "cursos de

BASIC",

Por (itimo, también es verdad que un verdade-

ro Club deberian ser reuniones, cursilloes,

material a disposicién de los socios, etc.

pero, repito, eso es imposible hacerlec a ni-

vel nacicnal, y debe hacerse a nivel de Clubs

lecales que, por supuesto, deben crearse y

empezar a funcionar por su cuenta. Pero, al

parecer, no surgen las iniciativas necesarias

con su necesaria continuidad. Respecto a los

cursillos, tratdndose de una cuestién perso-

nal de cada uno, basta con acercarse y pregun-
tar todo lo que se quiera saber, 5i se va a

asistir a unos cursilles, lo légico es infor-—

marse primero personalmente.

Por {iltimo, estoy seguro de que circulan ape—

llidos bastante més largos gque los nuestros

por este pais. -

¢HO LE PARECE FANTASTICO ESTE SIMULA-
DOR DE vutcLo? jHASTA HEMOS PERDIDO SU
EQUIPAJE!

BOLSA DEL CLUB

- VENDO ZX8l1 con alimentador, cables y manual
en castellano + MEMOPAK 64K y 10 cintas de
programas de INVESTRONICA e INDESCOMP (inclu-
yen AJEDREZ, INVASORES, ASTEROIDES, etc.) por
30.000,- ptas. Dirigirse a: Antonio Zamcrano
Navas - ¢f Narrica, n® 27,59 - SAN 3EBASTIAN,
o al Club.

Nota: los anuncios no comerciales en esta sec—
cién son gratuitos hasta 6 lineas de 45 le—
tras o espacios para los socios. Por cada 1i-
nea de anuncio comercial ¢ linea adicional
en los gratuites, adjuntar 100,- ptas. en se=-
lles, mds 100,- ptas. por enmarcado, si se
desea.

PETICION DE CONTACTOS

- DESEC CONTACTAR con algin radioaficionado
que tenga el ZX8l, en 2 metros via R1 del dis-
trite 2. Contactar con EB2AGX, Jesds, Apdo.
187, Calatayud (Zaragoza), o bien via radio.
Jes(s Herndndez Castillo. N2 104,

Nota: los anuncios en esta seccidn son total-
mente gratuitos para los socios. Maximo 6 li-
neas de 45 Jetras ¢ espacios.

CLUBS DE USUARIOS DEL ZX81 EN ESPANA

- En Barcelona: sigue en funciénamiente, a la
espera de nuevos socios gue permitan llevar
a cabo todos los proyectos iniciales de dis-
posicidén de material (ordenadores, libros,
revistas, programas, etc.) para los mismes,
y organizar una estructura en que se adguie—
ran responsabilidades, por parte de algunos,
de manera gue pueda ser de utilidad para to-
dos, tanto expertos camc novateos. Reuniones
los Jueves a partir de las 1% horas, en DIL-
VIS - ¢/ Rocafort, n2 241, entlo.

- En Valencia: DIRAC, $.L. - ¢/ Mcratin, n®
9 cede una parte de sus locales los Martes,
a las 19,30h, para las reuniones del Club de
Usuarics del ZX81 de Valencia. Por el momento
no tenemos més noticias de las actividades
que se desarrollan. Esperamos que José Vicen-~
te Puchades nos las mande.

— En Madrid: parece que funciona a plenc ren—
dimiento ¥y como deberia funcionar un verdade-
ro club el ZXCLUB. He aqui la dltima (y pri-
mera) carta recibida:

"apreciado Josep—-Oriol:

En primer lugar, por favor disculpa el retra-
S0, pero, como te puedes imaginar, estamos
super-desbordados.

Para contestar en debida forma a tu corres-
pondencia, pasamos & los puntos siguientes:

A fin de gue reciban los siguientes boletines,
teé ruego nos envien la diferencia a n/favor,
que es de 500,- ptas. .
32.- agradecemos tu envio de publicidad y es-
peramos que 0s sea rentable.

42 - agradecemos también la informacidén gque
nes dan de:

&)} Compra directa de los ordenadores en U.K.
b} Fotecopias de las normas del Club de Bar-
celona.

¢) Novedades Acorn Electrdn, Sord M-5, LYNX

i1

y Jupiter ACE ademids de] MPF-II.
d} La opcién LOAD del ZXCHESS-II que nos si-
gue aln s=in funcionar, desgraciadamente.

2.~ Respecte al intercambio de programas,
es nescesarioc ser Sccio de Nimero {que vale
3.000,- ptas. al afio). El intercambio es gra—
tuito.
62.~ E1 dia 26 de Marzo daremos un Curso In—
tensive de CS8digo MAquina.

72,- Venimos impartiendo un Curso de BASIC,
todes los Martes de 7 a 8.

2.— Tenemos ahora ¢l Club abkierto de 6 a 7,
todos los dfas excepto Sidbades, Dominges y
Festivos.

99.- La Microferia que seflalan, se podria ha-
cer en colaboracidn cont el SIMO y con la Fe-
ria de Muestras de Barcelona, para que sea
rentable. Parece que ha habide un intento de
hacer una desde Palma de Mallorca, pero no
prosperd.

102,- Respecto a cuidl es el mejor ordenador
personal, la ventaja del Spectrum es su soft-
ware y que es la continuacién del ZX81.

112,- Rogamos tu experimentada opinidn sobre
el fondo de las revistas que enviamos {(no de
la forma que ya sabemos que es fatal).

Por nuestra parte, las revistas que has pu-
blicade son interesantes y se aprende muche
con ellas.

122.- Como ves, nuesirc planteamiento del Club
no es comercial en absoluto (asi nos va), pe-
ro vamos tirando. Por cierte que dadas las
renovaciones, jcufintos socios sois ahora?
Espero tus noticias. Un saludo.

Cecilio Benito A. - Ex-Presidente”.

ZXCLB - Apartado 3253 - MADRID.

Nota: Tal como se dijo anteriormente no es
necesaric pensar en disponer de un local y
de un montén de material para empezar a hacer
funcionar un Club local. Basta con reunirse
en casa de uno ¥y aportar el material en cada
reunidén. Perc si se tiene la suerte de que
alpiin establecimiento pone un local a dispo-
sicién del club habrd que tener en cuenta al-
gunos ntechos que, evidentemente, podrian ser
absolutamente pasados por alto, si las rew-
nicnes se llevasen a cabo a nivel privado y
particular. Nos referimos principalmente a
que si una tienda cede un local para el club,
normaliente no lo va a hacer sin una contra-
partida, ¥ lo que no se puede hacer es valer—
se de este hecho para organizar la copia des—
carada de programas, libros, etc., pues légi-—
camente la buena disposicidén de los responsa—
bles de la tienda no wva a durar mucho en es—
tas circunstanciasa. De todos modos cualguier
club tampeco puede permitirse el lujo de po-
ner a disposicién de todos los socios todo
el material sin haber fijado una cuota que
permita hacerlo, y sin que leos socios aporten
algo, y no vengan sélo a copiarse todo lo co—
piable {lo que se llama normalmente "ser un
caradura"). Estd claro que es muy bonito que
siendo socio de un club se puedan cbtener to-
dos los programas casi gratis, pero a los so-
cics que se hacen responsables del funcicna—
miento del c¢lub, no suele hacerles ninguna
gracia que tode su esfuerzo vaya dedicado a




3 cuantos aprovechados cuya dnica dedica-
1 al club sea la de arramblar cen todas
copias pesibles y sdlo aparezcan para eso.
zlub deberia ser un esfuerzo y un trabajo
zomin, ¥ no sdlo de unos cuantos ilumina-

LJZACIONES DE LOS SOCIOS

ROGRAMA DE ESTADISTICA DE DOS VARIABLES.
L 16K, Autor: Victor Varela Carid - ¢/ Pro-
so, n? 87,39 ~ QRENSE. N2 8€5.
3 pregrama, escrito en BASIC, utiliza un
de datos para cada uno de los sujetos de
colectivo {por ejemplo, medidas de peso
ltura de cada persona, resultados de un
st de inteligencia y calificaciones de
iimiento escolar, carga de ruptura de un
arial y datos relativos a su composicidn,
tidad de medicacidn recibida por el enfer-
y dias que durd la enfermedad, etc.); y
la, respecto de c¢ada una de las dos series
Jatos, los valores maximo y minimo, la me-
aritmética, la desviacidén tipica o stan—
i, el coeficiente de correlacidén lineal
Pearson, y los valores de la linea de re-
sién; y, a continuacidn, traza el grafico
aube de puntos, con la linea de regresidn.
a obtener todos estos resultados (que pue—
ser copiados con la impresora} sélo se
zisa introducir una vez los datos de ori-

. #
a conseguir una mayor claridad en el gré-

5.de . nube de puntos, es conveniente no tra-
de una sdla vez con el programa maés allé

50 & 60 pares de datos; perc lo méximo ad-

ible supera de ordinario }os 100 pares.

5 programa complementaric, de muy répida

icacidn, permite acumular unas submuestras

otras, y esto hace que la potencia de cdl-
2 del ZX81 se vea ncotablemente extendida,

ta llegar a tratar miles de datos.

grama "muy profesional". Indispensable pa-

sconomistas, psicdlogos, ingeniercs, médi-

, brofesores, directores de perscnal, di-

tores de ventas y, en general, para cual-

er persona interesada en estadistica o en

estigacidn.

2ie: 2.200,- ptas. Pedides directamente

autor.

RASHBOOT. ZX8: 16K. José Manuel Gutiérrez
wano {(n? 317). Producido y distribuide
VENTAMATIC. Precio: 990,- ptas. (junto
COMECOCOS, descrite en el 42 boletin, en
iisma ¢inta). Ambos realizados en CM.

trata de un nuevo video-juego, de concep-
1 enteramente original, muy adictive, ¥
usa muy espectacularmente los limitadeos
‘icos del ZX8l1 combinéndolos para crear
iras que quedan mucho mas atractivas que
icteres simples.

juege exige una combinacidén de inteligen-
, habilidad y reflejos raramente hallada
sste tipo de juegos, ¥y consiste en lo si-
inte:

jugador controla los movimientos del CRASH-
en un circuito constituideo por losas. Al-
38 de esas losas estén vacias, en otras
panderas, en otras bombas y en otras ca-
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laveras mortales. EL objeto del juego es re-—
correr el circuito y reccger todas las bombas
y banderas, ¥y evitando pisar las calaveras
¥ ser atrapado por la bota persecuteria. La
pega es que s8dlc se puede pasar una vez por
cada losa y que hay que huir de la susodicha
bota, con la particularidad de gue si sale
el CRASHMAN por un lado de la pantalla, rea-
parece por el opuesto. Se dispone de control
del CRASHMAN en las 4 direcciones, y el jue-
go puntida segin los circuitos que se hayan
completado y el nimero de banderas y bombas
recogidas, Se inicia la partida con tres vi-

‘das, sumandose una por cada pantalla termina-

da, El1 programa incluye tabla de puntuacio—
nes miximas con posibilidad de introducir el
nombre de los jugadores, instrucciones com-
pletas y animadas en el mismo programa y au-
to-juego cuando no hay ninglin jugador.

-~ DANGER TRACK. ZXBl1 16K. Autor: José Manuel
Gutiérrez Barafiano (n® 317). Producido y dis-
tribuido por VENTAMATIC. Precio: 990,- ptas.
Ctro programa que demuestra sobradamente que
no es negesario ir a Inglaterra para encon—
trar los mejores programas del ZXE8l. Se trata
de nueve de un videc-juego que aprovecha al
mdxime las limitadas posibilidades graficas
del ZX81, combinande caracteres para crear
figuras que quedan muchoc mAs espectaculares
que los caracteres simples.

En esta ocasidn, el jugador contrcla & un co-—
che gue se halla en un laberinto de calles
nada menos que 30 veces maAs grande que lo que
aparece en la pantalla del televiscr. El1 ob-
jeto del juege es recoger un determinado ni-
mero de banderas {a elegir al principic del
juego) que se sitdan aleatoriamente en el la-
perinto, evitar resbalar en una mancha de a-
ceite {cuyo niimero puede también seleccionar-—
se al principio del juego), y evitando tam-
bidn ser atrapado por los cinco coches perse-
guidores, a los que se puede despistar lan-
zandoles nubes de humo. Se dispone de control
del coche en las cuatro direcciones, y ademés
en la pantalla aparece también un radar en
el que estd comprendido todo el laberinto com-
pleto, perc sin ver los pasillos, y en los
que se puede observar constantemente la posi-
¢idn de las banderas, .la de los coches perse-—
guidores y la del propic coche, pero no la
de las manchas de aceite.

Se dispone ademds de una determinada cantidad
de combustible pare recoger todas las bande-
ras y también se puede seleccicnar el ritmo
de consumo de combustible al principic del
Jjuego. Se dispone de tres vidas.

El programa incluye tabla de puntuaciones ma-
ximas con posibilidad de introducir los nom-
bres de los jugadores, insiruccicnes comple-
tas en el propic programa y auto-juego para
cuando ne hay ningin jugador.

El desarrolle del juego estd intepramente rea-
lizado en c¢édige miquina, mientras que los
complementos estén realizados en BASIC.

El efecto de desplazamiento del coche en el
gran laberinto se consigue desplazando el la-
berinto enterc en la direccidén en que va el
coche.

- PAQUETE SUPER-JUEGOS 1X. 2X81 1K. Autor:
Jeoan Sales Roig (JSR Software). Preducide y
distribuido por VENTAMATIC. Precio:990,~ ptas.
Reunidos en un s6lo cassette nada menos que
seis grandes clésicos de los juegos gréificos
por ordenader, en versicnes de 1X, Esto es
posible porque estdn programados integramente
en cbdipe miguina y aprovechan la totalidad
de la memoria disponible, por ej. variables
de sistema normalmente dedicadas a la impre-
sora. Adenmds, se incluyen programas curiosos
¢ espectaculares, como un traductor MORSE con
sonide © un sintetizador de sonidos sin acce-
s0Ti08.

* Juego n? 1: BREAKOUT. Se trata del coneocido
Juego "rompe-paredes" en que se dirige una
bola con una ragueta contra unos bleques. En
esta versidén se dispone de 4 bolas, Cada bola
va més deprisa que la anterior y esta veloci-
dad puede ajustarse con un simple POKE,

* Juego nf? 2: PING-PONG. Es una versidn muy
completa de los juegos de ping-pong electrd-
nices gque aparecieron antes del "boom" de los
marcianites. Es para dos jugadores simultd-
neos. Las teclas de control son independien-
tes, por lo que los 2 jugadores juegan con
toda comodidad. Cada partida finaliza cuando
un jugador consigue 10 tantecs que se van ano-
tando en 2 marcadores. Las bolas se van ace-
lerando mientras estdn en juege., Tanto la ve-
locidad inicial como la aceleracidén pueden
ajustarse.

* Juege n® 3: INDIANAPOLIS. Aparece un circui-
to en el que corre el coche del jugader junto
a otros 3 que hay que ir adelantando, aguan-—
tando en la pista el mayor tiempo posible.
Al final aparecen los kilGmetros recorridos.
Las caracteristicas del juego pueden ser al-
teradas por el usuaric, con mds de 2.000 po-
sibilidades distintas.

* Juego n? 4; FROGGY {LA RANA}. Es una ver-
sidn del juege en que una rana debe cruzar
una autopista llena de trafico para ponerse
a salve. La autopista tiene 4 carriles y la
rana puede subirse a los coches o ir por el
suela. Hay cuatro ranas por partida. Puede
se¢leccionarse entre 10 niveles de juego.

* Juego n? 5: COMECOCOS. La Onica versidn que
en 1X ofrece 3 hombres por partida, tres co-
mecocos en un laberinte muy parecide al cori-
ginal, con pasillc lateral de salida. EI mo-
vimiente se mantiene hasta que se cambia de
direccidn, La velocidad es ajustable,

* Juego n® 6: DEFENDER, Los edificios de una
ciudad se desplazan por debajo de la nave y
hay que defenderla de tres naves atacantes
y evitar que aterricen. La velocidad es ajus-
table.

£]1 paquete se completa con otros 3 programas,
dos de ellos con rutinas en cdédigo magquina,
que también aprovechan al méximo las posibi-
lidades del ZX81 1K:

* MORSE: Se entra una palabra o frase y el
programa la traduce en Morse presentando en
pantalla la secuencia de puntos y rayas y "e-
mitiéndola'" en forma de sonido.

* SINT: El programa genera diferentes sonidos
segin las caracteristicas que se entren. Tim-
ores, ruides "de computadora", motores de na-
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ves, disparcs, etc...

Tanto MORSE come SINT suenan por el altavoz
del TV {con =2lgin ruido) o a través de cual-
quier  amplificador (de tocadiscos, por ej.)
que se conecte directamente a la entrada MIC
del ZX8%1, o puede grabarse el sonido como si
fuera un programa en cassette. No requieren
ningin tipo de acgesories.

* MOSAICQ: El programa genera infinitos mo-
saicos geométricos todos diferentes, que ocu-
pan toda la pantalla, cbteniéndose espectacu-
lares resultados.

~ CONTROL DE STOQCKS. ZX81 16K-48K. Autor: Joan
Sales Roig (JSR Software) (n? 13). Producido
y distribuido por VENTAMATIC. Precio: 2.780,-
ptas.

Este programa introduce al ZX81 en un campo
de aplicaciones més serias que los juegos o
el simple aprendizaje. Permite la gestidn de
un almacén con un determinado nimero de arti-
culos segiin la cantidad de memoria de que se
disponga. Con 16K tiene una capacidad de 364
articulos, con 32K de 970 articulos, ete.,
ajustdndose automdticamente a la cantidad de
memoria disponible. Estd realizado {ntegra-
mente en cddigo miquina, disefiado especifica—
mente para dar las médximas prestaciones y fle-
xibilidad. Ocupa 5.453 bytes al principio de
la zona de programa, en una lina REM.

La informacidn estd compactada al miximo: ca-
da cantidad ocupa sdle 3 bytes en notacidn
binaria sin signo y se trata directamente en
forma binaria, por lc que no se admiten deci-
males ni cantidades superiores a 16.777.216,
aunque es muy poce frecuente tener mis de 16
millones en un sdlo articulo.

Cada articulo consta de los siguientes datos:
REF. Cédige de identificacién de hasta 6 di-—
gitos,

DESCRIPCION del articule de hasta 15 caracte-
res alfanuméricos o signos,

CANTIDAD MINIMA que interesa mantener en
stock.

EXISTENCIAS del articulo en un momento dado.
PRECIO UNIDAD del articule.

IMPORTE total del articulo {(existencias x pre-
cic unidad}.

Todos estos datos ocupan sdlo 27 bytes en la
memoria, lo cual hace posible un aprovecha-
miento méximo del espacio en RAM y cassette.
El programa dispone de un men{l principal con
ocho opcicnes y de otros dos submenils de tres
opciones cada uno, Estas opeiones son:

1.~ ALTAS Y MODIFICACIONES. Conduce a un sub—
mend con 3 opcicnes:

1.- ALTAS NUEVOS ARTICULOS. Se van pidiendo
los dates con un curser que se va desplazando
por la pantalla. Cada nueve artfculo debe con-
firmarse antes de su archivade definitive.
Si se intenta introducir como nuevo una ref,
ya existente se muestra el antiguo articulo
y se pide su confirmaciédn. Hay un aviso cuan—
do el archive estéd completo.

2.— ACTUALIZAR CANTIDAD. Se seleccicna el
articule, y la cantidad de ls compra se suma
a las existencias, quedando actualizados los
datos.

3.— ACTUALIZAR PRECIO.




.- BAJAS. Se selecciona el articulo por su
ef ., se muestra y se pide confirmacidn para
nulario.

i.— LISTADQ ARCHIVO. Se listan todos los ar-
fculos por orden alfabético de deseripcidn,
n piginas sucesivas, gque pueden revisarse
acia adelante o hacia atrds, o sacar copia
e los articulos por la impresora.

.— CONSULTAS. Se puade consultar el archive
esde 3 puntos de vista que se seleccionan
n un submend:

1.~ POR REF. Ordenados de menos a mayor en-—
re dos limites seleccicnados,

2.~ POR DESCRIPCION., Por orden alfabdtico
¢ loa artfculos que comiencen por los carac-
erea iniciales que se indigquen, entre 1 y
5.

3.— ART. A REPONER. Se listan los articulos
uyas existencias estdn por debajo de los res—
ectivos minimos, por orden alfabético. En
odas las opciones se puede sacar copia en
apel,

.= AYUDA FACTURACION. Representa una ayuda
n la facturacién diaria, actualizando el ar-
hive automiticamente. Puede obtenerse copia
n papel. Para cada articulo se entra la ref.

la cantidad vendida, y el programa suminis-
ra la descripeidn, el precio unitario y el
mporte facturade. Cada factura puede conta-—
ilizarse con o sin I.T.E., que tiens una pre-
isién de un decimal y es programable por el
suaric. Al final se dan los totales de la
acturacifn del dfa y el I,T.E.

+= GRAFICA DATOS MES. Ofrece la posibilidad
e representar en pantalla o impresora la e-—
olucidn mensual de cualquier concepto (ven-
as, n? facturas, etc...)} dia a dia. Se in-
roduce la tabla de datoas y se realiza la
réfica con ajuste automltice de escala, dan~
o en ordenadas dos cantidades de referencia.
= SAVE/LOAD DATOS. Esta interesante opcidn
ermite crear en cassette archives sdlo con
os datos, ¥y a mis del doble de la velocidad
tandard del ZX81, a 730 baudios.

.~ FIN OPERACIONES. Para detener el programa.
odas, l1as cantidades se presentan ajustadas
or la derecha y con puntuacién de miles para
acilitar su lectura. La rutina de entrada
e datos estd disefiada de forma que no permi-
e errores: en cada caso sdélo estdn activas
as teclas adecuadas, ademds de RUBOUT., El
ursor se pesiciona de forma automética en
as entradas de datos.

1 pregrama se suministra en un cassette gra-
ado una vez en cada cara, con un pegueiio ar-
hivo de demostracidén de 66 articulos que co-
responden a programas y accesorios disponi-
les en Espafia para el ZX81.

MISION GALACTICA (SURVEYCR). ZIX81 16K, Au-
r: Carlos Berché Codina - ¢/ Via Ronda, n®
3, &tico 2® - MOLLET DEL VALLES (Barcelona).
soducido y distribufdo por VENTAMATIC. Pre—
lo: 990,- ptas.

ste programa visualiza les controles de una
we intergaldctica situada a '3.000 parsecs
: la Tierra, en un planeta de una lejana ga-
ixia llamada "MAFFEI". El objeto del juego
3 conseguir que llegue a nuestro planeta,
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salvando los innumerables obsticulos del ca-
mino. Hay que decir que el computador de a
bordc estd ligeramente averiado, pues si bien
orienta la nave hacia la Tierra, lo hace muy
lentamente y consume una gran cantidad de com=-
bustible, por lo que habrd que ayudarle con
el control manual, ¢ sea, pulsando las teclas
convenientes.

Mediante el teclado se puede controlar:

— E1 despegue.

— El aterrizaje en los distintos planetas.

- El aumento de la velocidad.

- La introduccidn de barreras protectoras an—
tirradiactivas.

- El1 usc del Hiperespacio.

- El digparo de lasers contra asteroides o
naves enemigas gue se encuentre a su pasa.

El panel de mandos estd compuesto de:

- Indicador de combustible resatante.

- Indicador de parsecs recorridos.

- Indicador de ldsers restantes.

-~ Indicador de parsecs que faltan para ilegar
a la Tierra.

- Indicader del nombre de la Galaxia en gue
se encuentra la nave.

— Radar de bilsgueda.

— Simulador del movimiento de la nave.

— Simulador del tiro de l&sers.

- Indicador de centacto con un planeta, un
asteroide o una nave enemiga.

- Indicador de direccién (ascendente-descen-
dente—estdtica-Hiperespacio).

- Indicador de control MANUAL & AUTOMATICO,

- Indicador del HIPERESPACIO.

- Indicador del funcionamiento (correcto o
no) del motor de aterrizaje.

— Indicador de radioactividad del objetc agre-—
sor.

= Indicador de cuenta atrés para el deaspegue
y el aterrizaje.

- Indicador de la velocidad de la nave (de
10 a 50 parsecs/seg.).

Si nuestro cohete se queda sin combustible
0 ante una nave enemiga o un asteroide y no
se le puede disparar los lasers o tomar el
Hiperespacio, entonces la nave “SURVEYOR" ex-—
plota y desaparece advirtiende al piloto en
dltima instancia de que su misién ha fracasa-
do. En cambio, si se consigue llegar con com-
bustible suficiente a la Tierra, se le reco-
noce al pilotc el éxito de su misidn.

Se trata de un programa de aventuras en tiem—
po real, gque incorpora instruccicnes comple-
tas de funcionamiento en el mismo, tabla de
puntuaciones méximas con posibilidad de in-
troducir los nombres de los jugadores, y que
estd realizado en BASIC.

- ALTA RESOLUCION. 2ZX81 16K. Autor: Miguel
Angel Lerma Usero {108) - ¢/ Sanchc Divila,
n¢ 18,2¢~-C - MADRID-28. Producido y distri-
buido por VENTAMATIGC. Precio: 1.490,- ptas.

Cuando tengais este boletin en vuestras manos
ya estard listo este programa que permitirs
al ZXB8l la realizacidn de gréficos de alta
resolucidn hasta 192 x 178 puntos sin acceso—
rics y con la posibilidad de trazar cualquier
tipo de funcién, desde simples puntos hasta
grificos en tres dimensiones, pasande por to-
da clase de curvas, de manera muy sencilla.

COLABORACION REVISTAS

- REVISTA ESPANOLA DE ELECTRONICA (REDE) si-
gue publicando las noticias y colaboraciones
del Club, asi comc las noticias de todos los
demés Clubs de Usuarios de Micro-Ordenadores
que se van creandc en Espafia. Por otro lado,
junte con este boletfin encontrareis un bole-
tin de suscripcidn. Los socios del Club tie-
nen un descuentc del 20% sobre el importe de
la suscripcidn anual gque normalmente seria
de 1.975,- ptas. y que, con este descuento,
se queda en 1.580,- ptas. Para formalizar la
suscripcidn gozando de este descuento es im-—
prescindible usar el boletin adjunto que lle-
va el sello del Club, neo fotecopias.

~ EL CRDENADOR PERSONAL no ha publicado las
sefias del Club en algunos niimeros debido a

un olvido que nos han prometido que rectifi-

caran. Hay que reconocer que la revista mejo-—
ra con cada nimero, gracias al incremento del
contenide y al del niimerc de colaboracicnes
nacionales. La léstima es que, por el momen-
to, todo elleo estd repercutiendd en unos ex-
traordinarios retrasos en la aparicién de la
revista. Estamos tratando de obtener también
descuentes en la suscripcidén y en los libros
que distribuyen y esperamos dar noticias po-
sitives en este sentido en el préximo boletin.
Agradecemos especialmente al Director de Pu-
blicidad, Santiago Mondet, por su colabora-
cidn en el tema.

- BC INFORMATICA, una nueva revista de infor-
mdtica o micro-informética, de la que por el
momentc, no tenemos més referencias.

- EL OCRDENADOR POPULAR, la nueva revista de
la que hablames en el anterior boletin, pare-
ce ir consolidando su posicidn en el mercadc.
Esperamos que pronto empiecen a2 incluir cela-
boraciones nacicnales, y noticias del Club.

- Parece que empiezan a surgir las nuevas re-
vistas de informitica personal en Espafia por
todas partes. En mi opinién personal, teodavia
les falta mucho a todas para llegar al nivel
de las francesas "Micro-Sistemes" y "L'Ordi=-
nateur Individuel" y a las inglesas como "Your
Computer” que, para mi, es la mejor revista
del mundo sobre este tema.

COLABORACICNES

- Hemos entregadc a REDE las colaboracicnes
de Ramén Vilas de Escauriaza sobre el PERT,
y de Pedro Luis Rodriguez Porca sobre "Huckel
simple" e Integracidn, por ser muy extensas
¥ especializadas. En caso de que los socios
lo pidan, se publicardn en el boletin. Por
supuesto, en el caso de que se publiquen en
REDE, los autores recibiriin el pago corres-

‘pondiente.

;QUE PASA CON LAS COLABORACIONES?

A PESAR DE LOS "INCENTIVOS ECONOMICOS"
A PESAR DE LA POSIBILIDAD DE QUE SE PUBLI-
QUEN EN REVISTAS DE MAYOR ALCANCE Y CON LA
CONSIGUIENTE REMUNERACION, A PESAR DE TODOS
LOS PESARES. TENIENDO EN CUENTA QUE EL 80%
DEL CONTENIDO DE LAS REVISTAS, POR EJEMPLO
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INGLESAS, PE MICRO-INFORMATICA SON COLABO-
RACIONES DE LOS LECTORES, SEGUIMOS RECI-
BIENDO MUY POCAS, Y MUCHAS MENOS DE LOS

LECTCRES EXPERTOS. ;TAN DIFICIL ES COGER LA

MAQUINA DE ESCRIBIR Y PONERSE A TECLEAR LO

QUE SE PIENSA? HACEN FALTA PROGRAMAS BONI-

TOS Y DESARROLLADOS, PERC A LA VEZ DE INTE-
RES GENERAL, CURSILLOS Y EXPLICACIONES DE

PROGRAMACION, DE MONTAJES Y FUNCIONAMIENTO

DE ACCESORIOS Y LOS PROPIOS ORDENADORES,

ETC., ETC... j}iA VER S5I OS5 ANIMAIS DE UNA

VEZ POR TODAS!!!

Asi no es de extrafiar que revistas como "El
Ordenador Personal" y "E1 Ordenador Popular"
tengan que recurrir a las traducciones a man-
ta para poder llenar sus piginas. Los "incen-
tivos" para la publicacidn de vuestras cola-
boraciones ‘en el boletin del Club estén lis-
tados en el anterior boletifn. Y si mandais
algo no es olvideis de indicar bien claramen-—
te s3i se trata de una colaboracién desintere-
sada o "incentivada", y vuestro nombre y se~
fas completas en el reverso de todas las ho-
jas. 51 mandais colaboraciones listas para
insertar en el boletin, que sean en papel ta-
mafio folio de 80 gramos.

Hecordad que podemos remitir las ceolaboracio-
nes de gran calidad a interés a “Reviata Ea-
paficla de Electrénica" y a "El Ordenador Per-
sonal" para gue tengan una difusién mucho ma-
yor, ¥ un mayor "incentivo econdmico"...

5i adaptais o traducis programas de revistas
o libros extranjeros, no olvidarse de mencio-
nar bien claramente todos los datos de la
fuente original. Es perfectamente pesible pu-—
blicarlos en el boletin como Srgane internc
del Club, pero desde luego no en las revistas

— TRADUCCIONES: Tenemos hastantes cosas por
traducir del inglés, y necesitamos traducto-
res que lo puedan hacer en su casa, ripido
¥ bien. Agradecemos las ofertas ya recibidas
para ello y comunicemos que se pagan al pre-
c¢io normal del mercado editeorial téenicae, es
decir, a 300,- ptas. por 2.000 pulsaciones,
que corresponderian-a un folio de 30 lineas
de 66 pulsaciones, pero como necesitamos tra-
ducciones listas para servir de originales
(a un espacio, con poco margen y en DIN A4}
lo contaremos por el nimero de pulsaciones.
Interesados remitir muestra con fotocopia del
original a VENTAMATIC.

PROGRAMADORES

Sigue abierto el concurse de programas en cd-
digo miguina para el 2X8l, y aén no se ha re-
c¢ibido ninguna participacién, a pesar de la
difusidén de la noticia en varias revist
Para ampliar las posibilidades de participa-
¢idn, se aumenta la cobertura del concurso
también a programas para el ZX-SPECTRUM y el
CRIC-1, ¥y no s6lo en cédigo miquina, sino tam—
bién en BASIC, perc aprovechando teodas las
posibilidades intrinsecas de cada méquina:
graficos, sonido, alta resolucidn, trucos de
programacién, etc...

* NOTA MUY IMPORTANTE: Tal wvez la cuantia de




.05 royalties a cbtener no haya side sufi-
:iente incentive para algunos para meterse
\ programar. Y 68 que Se nos olvidd una cosa
.mportante, que los mayores beneficics no sal-
Irdn seguramente de las ventas que puedan ha—
:erse en Espafia, sino del producto de las ven—
:as bajo licencia que se podrén hacer en otros
iaises, principalmente en Inglaterra, donde
11 negacio de los programas es sencillamente
‘abuloso ¥ estudiantes de 14 aflos se estdn
waciendo ricos con un sdlo programa. Luego

asamos a Estados Unidos, y el resto de pai-

ies del mundo, etc...

iin embargo, hay un inconveniente, para pen-
iar en vender un programa en el extranjero
\ay que olvidarse deil ZX81, y hacerlo para
1 ZA-SPECTRUM, el ORIC 1 o alguna otra ma-
juina nueva y de similares caracteristicas
© precic pues, por desgracia, las ventas del
X8l estdn descendiendo en picado en todo el
wrtde, scbre todo esto se nota en Inglaterra,
fonde en todas las revistas, los anuncios de
rogramas para el ZX8l ya sdlo se acercanaun
0% de los del ZX-SPECTRUM.

0s royalties de las licencias de produccidn
le programas en el extranjerc se parten a me—
lias,

COSAS A TENER EN CUENTA EN PHOGRAMAS PARA

EL ZX-SPECTRUM:

Poner un titule grande y con dibujos y un
rograma con todas las instrucciones neceba-
iaa, no sélo con texto sino también con ador—
os grificos, colores, ete...

- Aprovechar al maximo todas las posibilida-
e¢s de combinacicnes de los colores.

- Donde haya cbjetos con movimiento, realizar
1 movimiente por PLOTs {pixels) evitando ha-
erlo por PRINTs. .

- Crear y utilizar caracteres graficos y com—
inarles para crear las figuras en movimiento
a que el efecto de un caracter sdlo, aunque
ea definido, haciendo de nave, marciano, o=
ro o fantasma, a veces puede resultar tan
obre como una "0" o un asterisca.

Aprovechar al miximo las posibilidades de

ue el desarrollo del programa utilice la al-
a resolucién en colores.
- Todas las variables que se puedan intredu—
ir en un programa (jusge, etc.) cambiando
lguna variable, deben poder ser seleccicna~
as por el usuvario, mejor a base de un mend
n el mismo programa que a base de tener gue
OKEarlo.

Recordar que con el ZX-SPECTRUM es posible
r cargande datos y programas de cinta sin
estruir el contenido de la memcria, Aprove-
har esta circunstancia para crear programas
omplejos y elaborados.

Utilizar al mdximo las posibilidades sono-
as, con opcidn de que el usuario las pueda
apagar".

En’ juegos cuantas mds etapas y mis compli-
ado se vaya haciendo a medida que se vaya
rogresando, mas interesante resultari. No
ividarse de poner contadores de puntos, op-
ién para varios jugadores a la vez y tabla
e récords con nombre de los jugadores.

¥ si todo esto lo podeis hacer en cédigo
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magquina, con una i1dea original o adaptando
con la méxima exactitud posible un programa
de las mdquinas de los bares, de los vide8-
Jjueges caseros o de ordenadcres como el APPLE
o el ATARI que tienen desarrollades jusgos
extraordinarios, teneis el é&xito y la fama
asegurados. Perc no os retrasels, esto va tan
deprisa que correis el riesgo de que cuando
termineis el ZX-SPECTRUM ya esté obsoleto y
nos pase com¢ con los programas del ZX8l1, gue
ahora que estaban empezando a salir los mejo-
res, en Inglaterra ya no los guieren.

¥ ATENCION, si os quereis dedicar de lleno
a ello, VENTAMATIC os puede entregar ya un

ZX-SPECTRUM de 48K, a un precic muy especial
¥ a pagar con programas. Necesitaremos, por
supuesto, unas muestras de lo que sois capa-
ces de hacer y un compromiso firmade antes
de mandaroeslo. Pero ademds os beneficiareis
de las ventajas del equipe de programadores
de VENTAMATIC: estar informado de todas las
novedades, tener copias de los mejiores pro-
gramas para poder compararlos y mejorarles,
y tener teda ls informacién interna del ZX-
SPECTRUM que podamos cbtener. Tenemos ya con-
tactos establecidos en Inglaterra gue esperan
con impaciencia nuestros programas.

APUNTATE AHORA MISMC AL EQUIPO DE PROGHAMA-
DORES EN CODIGO MAGUINA DE VENTAMATIC

* Unas cuantas ideas del mercado de programas
para £l ZX-SPECTRUM en Inglaterra:
- Hay una nueva firma llamada IMAGINE, que em-—
pezd hace tres o cuatro meses con una fabulo-
sa campafla publicitaria con 2 programas, uno
de ellos muy bueno (el mejor gue hay por ahow
ra, dirfa yo) y otre mucho menos, pero muy
espectacular. Ahora son la firma mds impor-
tante y ponen anuncios dé hasta 6 y 7 pdginas
a tode color en 6 i 8 revistas cada mes, o
cada semana, costande esos anuncios a veces
hasta el doble gue en Espaiia.
-~ PSION, que disefia programas especialmente
para ser cemercializados por SINCLAIR, ha ven-
dido hace cerca de dos meses, su cassette ni-
mero 1 milldn,
— QUICKSILVA empezd hacer cerca de un afio y
medio, como un estudiapte aburrido que se de-
dicd a hacer circuitos para el ZX8l y pusa
un apuncio de 4 lineas en una revista. Ahora
son otro de los grandes y ponen anuncios de
varias péginas a todo color también en muchas
revistas.
— La cadena de librerias W.H.SMITH cuando so-~
licita un programa para comercializar en sus
establecimientos, pide como minimoe 10.000 co-
pias. Y actualmente, ya hay cerca de 10 cade—
nas de establecimientos que tienen una sec-
cidén de micro-informitica.
- PRISM, una empresa de diatribucidén que em—
pezd sus actividades hard un afio y unos cuan-—
tos meses, en la primera semana de ventas del
ZX81 vendieron cerca de 30,000 unidades. Tam~
bién se dedican a la distribucidn de progra-
mas en tode el mundo, y sus pedidos minimos
se cifran en varios miles de copias de cada
programa. :
- Hace poco que se inaugurd el servicio MICRO-

NET, una red de distribucidn de datos por via
telefénica, que entre otras muchas cosas, per-
mite comprar programas por teléfono: mediante
un interface adecuado, se puede seleccionar
el programa y verlo funcicnar en la pantalla
del televisor marcando el nimero de abonado
en el teléfono, y si se decide comprarlc, se
puede cargar en el ordenador también a través
del teléfono y su imporite queda cargado en
la cuenta del abconadc. Hay ya cerca de 50.000
abenados a este servicio.

~ También puede citarse a las siguientes fir-
mas que empezarcrn hard entre un afio y afio y
medio, como aficionados que iban haciende va-
rias copias de su programa en casa y luego
ponian un anuncio pequefiito en la seccidn de
anuncios breves de alguna revista {que empe-
zaron siende una o dos, y ahora son mds de
40): BUG-BYTE, MELBOURNE HOUSE, DK'TRONICS,
PERSCNAL SOFTWARE SERVICES, J.K.GREYE SOFT-
WARE, SOFTEK, ARTIC COMPUTING, CAMPBELL SYS~
TEMS, etc., etc.

JLlegard a ser la explosidén de la micro—infor-
mAtica de este calibre en Espafia?

Mucho me temo gue no, los precios de las mé-
quinas son mucho més caros en proporcidn, te-
niende en cuenta que el nivel de vida es bas-
tante mds alte alli, También, como resultadc
es que en cerca de 2 afios séle se han vendido
unos 10.000 ZX81, mientras que en Inglaterra
hay cerca de 500.000, 100.000 en Francia y
otro medic millén en EE.UGU. Se hacen muy po-
cos esfuerzos para intreducir los cordenadores
a nivel de ensefianza primaria, y todo lo més
se intreducen en B.U.P. ¥y en F.P., mientras
que en Francia o en Inglaterra el gobierno
promociona su instalacidén en tedes les cen—
tros estatales y existen inclusos campamentos
de verano para nifios gque incluyen en sus ac-
tividades diarias el uso y la programacidn
de ordenadores. :

Las iniciativas individuales, de donde en In-
glaterra han surgido todas las firmas de soft-
ware y hardware, son pricticamente nulas en
Espafia (sdlo VENTAMATIC y quizd alguna otra
que descaonozco), y por lo tanto resultaria
imposible hacer aqui algo equivalente a las
ZX-MICRGFAIR inglesas. Tode queda en manos
de grandes empresas {INVESTRONICA, INDESCOMP,
EL CORTE INGLES).

Tampoco se fabrica agui ningiin ordenador per-
scnal, y faltan afios para que sofiemos incluso
en algo como €1 MICRONET, si ni siquiera te-
nemos todavia el TELETEXTO.

Salen pocas revistas, tedas con material tra-
ducido y poco original, dando mis importancia
a entrevistas con "jefazos" que a articulos
pr&cticos. En definitiva, el panorama es de-
salador, y muy diferente de 1o que fue en In-
glaterra, en Francia, en Estados Unidos, o©
en otros paises cuvandc empezaron hace unos
afios. La (nica solucidén es la iniciativa in-
dividual, pero parece que eso es dificilisimo
de gue salga, viendo la falta de interés, de
colaboraciones para el boletin, etc. El pro-
bhlema es pues, un problema elemental de edu-
cacidn, y faltan afios para resolverlo........
o0 no? JTiene alguien la solucidn?
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FLASH MNACTONAL

— Por fin, el 30 de Abril, INVESTRONICA lanzd
oficialmente el ZX-SPECTRUM en Espafia. A unos
precios sorprendentes, si recordamos ias de-—
sorbitadas 25.000,- ptas. iniciales a que sa-
caron el ZX81. El ZX-SPECTRUM de 16K a 39,900
ptas. y el de 48K a 52.000,- ptas.

— En EL CORTE INGLES ya tiene el DISKETTE pa-

ra el ZX¥Bl de INDESCOMF. Un poce tarde, si

tenemos en cuenta la posibilidad de los MICRO-
DRIVES del ZX-SPECTRUM, y por supuesto dema-

siade carc para lo gque es el 2X81. MAs vale

deshacerse del ZX81 si se quiere un aparato

con diskettes.

- Al lanzamientc del ZX-SPECTRUM se ha sumado
la bajada de precios del ZX8l a 14,.975,~ ptas.
el ZX 16K RAM PACK a 8,975,~ ptas. y la im-
presora ZX a 17.100,- ptas. mientras gue el
rolle de papel sube a 525,- ptas., gse habrén
decidide por fin a traer el papel de Inglate-
rra?

- Pero en VENTAMATIC seguimos teniendolo todo
mas barato: el ZX-SPECTRUM de 16K a 34.950,-
ptas., el de 48K a 46.980,-, el ZX81 a 13.450
ptas. Con manuales y cassette de demostracidn
en inglés, pero mandendc los manuales amplia—
dos de cada méquina que estamos preparando
en cuanto estén listos. Ademfs, con completa
garantfa y tardando lo minimo en las repara-
ciones, nc el mes o mes y medio de INVESTRO-
NICA. Ademds, estamos ya preparando una ex—
tensa biblioteca de programas que incluyen:
un adaptador de programas BASIC del ZXBL, un
cassette de lenguaje FORTH,un completo siste-
ma ENSAMBLADOR/DESENSAMBELADOR, un sistema de
creacidn de grificos tri-dimensionales, y gran
cantidad de juegos, tanto inteligentes como
de videc., Y también un kit de ampliacidn del
ZX-SPECTRUY 16K a 4BK (son simplemente los
circuites integrades para insertar directa-
mente en los z6calos) por 7.950,- ptas.

FLASH INTERNACIONAL

- Nueva bajada de precios del ZX8l en Ingla-
terra: ahora a £ 39.95 (unas 8.000,- ptas.},
¥ también han bajado los LX-SPECTRUM, sin du-
da para competir con el ORIC 1 y el recién
aparecido SORD M-5, a £ 99.95 y £ 129.95, los
modelos de 16K y 48K respectivamente.

- La historia se repite: el MICRO-DRIVE pre-
visto ahora para Mayo-Junic, y los primeros
serdn para los ingleses que tienen el SPEC-
TRUM desde hace casi un afio., E1 interface que
se necesitarid para conectarlo tendri control
sobre B8 unidades, ademfis de un interface RS232
y un interface de interconexién de SPECTHUM=.

~ Una nueva méquina maravillosa procedente

de Hong Kong, el SPECTRAVIDEQ SV-318 se anun-

cia en EE.UU. con 32K de RAM, 32K de ROM, 71

teclas, § teclas de funciones definibles, 16

coleres, sintetizador de sonidos de 3 canales

y control de envelvente ADSR, compatible CP/M

con diskettes, joystick incorporade, gréficos

de alta resolucidn y 32 sprites, caracteres
grédficos, ampliable a 144K RAM y 96K ROM, co-

nexidén para cartuchos, etec. por $ 299.00.



RRORES Y GAZAPOS VARTOS

En el programa "MAQUINA DE ESCRIBIR SONORA"
e la pégina 27 del boletin n® 4 de 1.982 no
¢ podido comprobar gue el sonido varie afia-
lendo més o menos FAST - SLOW. Lo gue si o-
arre es que la duracidn del sonido y de la
saricién de las letras en la pantalla se
relenga en proporcién. E£s légico que no va-
fe el tono, pero si su duracidn, ya que los
ambios FAST - SLOW requieren un determinado
iempe que no se hace més corto por aumentar
1 nimero, con lo que la frecuencia es siem—
*e la misma. Si estoy equivocado, agradeceré
: lo indiqueis. Heriberto Sommer Resalt (N®
).

En la "CONVERSION DECIMAL A HEXADECTMAL"
* la pégina 34 del boletin n® 3 de 1,982,
3 tercera linea del programa no es correcta

no da los resultados esperados. Debe ser:
iT H2=A-16*INT(A/16)+28. Heriberto Sommer
ssalt (N® 961).

Aunque supongo que ¥a lo sabreis os escribo
ira deciros que el programa del Gltimo bole—
in: "GANYMEDE", tiene algunos fallos, porque
1l como estd listado no funciona.

18 ifneas a cambiar son las siguientes:

15 GOTO 49¢-42*(A(F)=15 OR A(F)=58 OR A(F)=
3 OR A(F)=47)

{1 FOR F=1 TQ 2¢¢

V2 NEXT F &
itas son las més importantes porque sino ho
mciona y despuSs hay otras que creo que
wmbién estdn mal, por ejemplo: al principio
iena el laberinte de comas {26} y luego en
w lineas 74% a 81P mira si hay puntos (27)
evidentemente siempre da que no.

¥ LET A(B)}=27+189*(B<€ 12 OR B> 97 OR L@*INT
}/1p}=B OR B=21 OR B=31 OR B=4l OR B=51 OR
61 QR B=71)

W LET A(E)=27

19 LET K=112*(1@8@+INT(RND*1¢@))

¥ PRINT "VALEN!";K;"!PTAS."

'@ IF L=27 THEN RETURN

wn Dominge (N2 680).

WCos ¥ CONSEJOS

SONIDO PARA EL PROGRAMA DE MORSE. Jesfis
Hernandez Castillo (N2 104).
1 rutina de sonido para el programa Morse
:1 22 boletin (Vol.i) de Joan Sales Roig {Ne
3), funciona POKEando en 16521 la duracidn
wr ejemplo 265 para "-", y 50 para "."}.
:spués haremos FAST y RAND USR 1652¢0 como
ymandos directos, ¢ sino:

REM...{cédigo miquina)

FAST

RAND USR 16528

.are estd que estc se usa adapténdolo en el
‘ograma de’ Morse del 22 boletin (Vol.1l). La
tina de sonido estd publicada en el tercer
»letin.

AJUSTE DE SINTONTA. Jestus Herndndez Casti-
1lo (104).

conectar ¢ bien al desconectarlo y conec—
wrio de nuevo, el ZX81, en ciertos televiso-
18 es necesaric volver a sintonizar la ima-
. Para solucionarlo basta con hacer parpa-

o
1)

dear la imagen, por ejemplo:

FAST (NL)

SLOW (ML)

También se corrige empleando LOAD """ (NL) ¥
BREAK.

* QTROS SISTEMAS DE INPUTar VARIABLES.

El evaluadsr de expresiones del ZX8l es una
caracteristica muy poco comin en los distin-—
tos BASICs de los crdenadores y quizds esta
sea la causa por la que se aprovechen minima-
mente sus posibilidades. Un ejemplo de sus
aplicaciones lo vimos en el programs “CALCU-
LADORA" de Joan Sales publicado en el primer
boletin. He aqui otras particularidades de
su uso. Tomemos estas dos lineas de programa:
14 LET A=13

2@ INPUT 4S

Al ejecutarlas, el ZX81 -aceptara respuestas
tales como:

STR$ A, tras 1o cual si hacemos PRINT A$ nos
dard como respuesta "13" y no la cadena“que
habiamos escrito., Del mismo medc, podiamos
haber respondido A, y si hacemos PRINT VAL
A%, nos contestard también con el nimeroc 13,
aungue i hacemos PRINT A%, contestard "a".
Este truco puede servir para meter variables
dentro de otras variables, simplemente intro-
duciendo ‘su nombre como respuesta al INPUT.
Este mismo sistema leo podemos emplear para
introducir variables numéricas. Por ejemplo:
1@ LET A=13

2¢ INPUT B

Al ejecutarlo, podemos contestar al INPUT in-
troduciendo B, y el ZX8l lo aceptard perfec—
tamente. O también:

1¢ LET Ag="izn

2§ INPUT B

Y podemos contestar con VAL A$, y asi, etec...
Se pueden probar todas las combinaciones e
introducir estos conceptos dentro de los pro—
gramas. Seguro gue sirven para mis cosas de
las que uno se imagina.

* RAMTEST PARA 16K. Luis Montull (N¢ 937).
Tiempo de comprobacin: 12 minutos aproxima-—
damente.

19 FAST

2¢ CLs

3¢ LET A=VAL "258" e

48 RAND

5@ LET B=A¥*RND

68 RAND B

7§ FOR C=VAL "1753¢g" TO VAL "32711"

8@ POKE C,INT (A*RND)

99 NEXT C

149 RAND B

11¢ FOR C=VAL “1753¢" TO VAL "32711"

12¢ IF PEEK C£PINT (A*RND) THEN STOP

139 NEXT C

149 RUN

* ROMTEST (1K). Luis Montull {N¢ 937).
Comprobacidn de la ROM. Aproximadamente in-—
vierte un minuto en comprobar si existe un
fallec en un bit.

14 FAST

2p LET A=§

3¢ FOR B=p TO 8191

4¢ LET A=A+PEEK B

5¢ NEXT B

g0 PRINT A

* RAMTEST 1K. Luis dontull (N2 937).
Tiempo de comprobacidn: 30 segundes.
1% FAST
26 CLS
3@ LET A=VAL "“256"
a8 RAND
5@ LET B=A*RND
6§ RAND B
7§ FOR C=VAL "16762" TD VAL "17351"
8¢ POKE C,INT (A*RND)
99 NEXT C
149 RAND.B
11¢ FOR C=VAL "16762" TQ VAL "17351"
12¢) IF PEEK C<L>INT{A*RND) THEN STOP
13§ NEXT C
14¢ RUN

* MAS SOBRE "LOS SECRETOS™.

Por lo que he podide ver, el MSECRETO" ¥ el
"OTRO SECRETO" de la pagina 13 del boletin
n? 1 de 1.883 es que FAST seguido de RAND USR
837, o de las lineas de programa 10 - 170 en
el segundo casc, tienen el mismo efecto que
LOAD "" y LOAD "nombre del programa" respec-
tivamente, seguide de NEWLINE. E1 "SECRETO"
permite pues, por lo visto, que en un progra-
ma cualquiera se pueda incluir la crden de
cargar a otro a continuacidn, borrando el que
estd en méquina, de un modo automitico. He
observade que la rutina USR 837 puede reem-
plazarse también por la USR 835 con el mismo

efecto. Bien, ges eso tedo, o hay algo mis
en el "SECRET0"?. Heriberto Sommer Resalt (N®
961).

~ Estd clarc que no es sblo eso, ni muche me—
nos, por lo gue nos andamos con tanto jaleo
con el "SECRETO". He¢ aqui io gue nos dice Mi-—
guel Angel Lerma Usero (N2 108) sobre el tema:
Es sabido que si un programa se graba a si
mismo mediante una linea que contiene SAVE,
al cargarlo serd ejecutado automdticamente
& partir de dicha linea. Esto se puede evitar
de la sipuiente manera:

1. Poner modo FAST (importantel).

2. Pulsar RAND USR B37.

3. Poner en marcha el cassette {"PLAY").
Haciendo este, el programa se cargard pero
no se ejecutard. E1 comando RAND UUSR 837 es
una llamada a 1a rutina de carga contenida
en la ROM.

Algunos programas en cédige miquina se autoe-
Jetutan ¥ no devuelven nunca el control a BA-
5IC, 1o que impide listarles y grabarlos. Me—
diante el truco mencionado se impide su auto-
ejecucidn ¥ se dispone asi de acceso al lis-
tado y a la posibilidad de grabarlos. SIn em-.
barge, no estd tode perdido para guienes de-
sean mantensr sus programas en cddigo mdquina
protegidos. Obsérvese, por ejemplo, el si-
zuiente programa:

1¢¢ FAST

11¢ LET D=PEEX 16394

12¢ POKE 1639¢,8

13% SAVE "PRIVY

148 POKE 16396,0

158 SLow

Este programa se graba & si mismo en la linea
130, pero con el archive de pantalla desarre-
glado, por la instruccién de la linea 120.

i se intenta luege cargarle mediante el tru—
co arriba mencicnado, se producird un CRACK.
La autoejecucién es necesaria para arreglar
el archivo de pantalla.

CONSULTAS

- El ZX81 tiene dos limitaciones importantes
que quizds se puedan superar con algln truco:
a) No se puede cargar nueva informacifn desde
un cassette sin que desaparezca la que estd
en la RAM {excepto lo gue esté en cédigo ma—
quina después de RAMTOP). ;No habria algiin
truco para cargar un programa en BASIC a con—
tinuacién del que estd en la RAM sin borrar
a éste (ltimo?

b} La baja definicidn del PLOT, gNo podeia
encontrarse un truce en ¢édigo maquina para
transformar el carécter del PLOT en el carfc-
ter del punto y reducir en la memoria de pan-
talla el espacio entre caracteres de tal modo
que pudieran obtenerse curvas y lineas conti-
nuas hechas con el punto como elemneto grifi-
co?. Esto daria cuatro veces mis definicidn,
es decir, la que la mAquina emplea para dibu-
jar ‘las letras, los ndimercs y los signos. lLa
maquina contiene pues las instruccicnes para
situar un punto en inmediato contacto con el
siguiente sin espacio intermedio. jNo habria
acceso a esta rutina de la ROM?

5i ninguno de estos dos problemas tiene una
selucidn operativa, agradeceria mucho que al-
guien me explicara la razén. Heriberto Sommer
Resalt (Ne 961).

R: Estas y otras muchas limitaciones del ZXB1
pueden superarse mediante programas ¢ rutinas
en cddigo méquina. De hecho lanzamos aquf es—
ta consulta para ver si alguien sabe contes-
tarla detalladamente. Estamos sepuros, sin
embargo, que Miguel Angel Lerma Usero (N2 108)
sabrd aclararlo con todo detalle, ya que ha
realizado dos programas que eliminan estas
dos Llimitaciones. Fl primerc, "CUR.HRGAY", sir-.
ve para realizar graficas de curvas en alta
resolucidén (sin apoyo de hardware). La parte
en BASIC es de Miguel Angel, y el CM es de
Ron Bissell, aungue ligeramente retocado. El
segundo, "PROT2A", sirve para guardar un pro-
grama mientras se carga otro, pudiendo luego
recuperar el primero. Esto permite mezclar
dos programas o pasar las variables de uno
a otro. Ha sido disefiado enteramente por Mi=-
guel Angel, aunque es muy simple y probable-
mente existen programas que hacen cosas pare=-
cidas. Tras su carpa, el CM queda al final
de la RAM, tras el RAMTOP. Entonces debe pul-
sarse NEW. Luego se carga el programa con el
que se quiere trabajar, y puede guardarse con
un RAND USR 32500 y queda copiado cerca del
final de la RAM. Se puede hacer NEW para pro-
tegerlo, pero entonces no se le podrén hacer
cambios ni sustituir, Se puede cargar ahora
¢l segundo programa y trabajar con él. Para
recuperar el primero se hace RAND USR 325580,
¥ con RAKD USR 32553, no se borra el segundo,
sinc que queda justo a continuacién del pri-
mero, Debe vigilarse gue las lineas del pri-
mero tengan nameros inferiores a los del sagun-
da . Con IALD USR 32530 puede borrarse Gni-—
camente ¢l programa Jde trabajo y sirve para

16 conservar los datos en la zona de variables.



\IBLIQTECA DE PROGRAMAS
©« ORDENACION DE ELEMENTOS EN UNA LISTA
EN SIC. Fco. Javier Alenso (303).
intre los verios métodos emplesdos en la
srogramacidn de ordenadores para ordenar
mma lista de elementos (sean registros
ie un fichero, o wvalores de una wariable
suvindiecada), destacan des de ellos por
su eficacia y su sencillez, Helos aqui
:n su versidn original, y en la traduc-
3ifn 8l Baeic del ZX81. E1 primer progra
1a que estudiaremes es el método de orde
aacidn por "burbuja" (Buble Sort), llama_
lo as{ peroue los nfimeros mis pequefios
1scienden {"flotan"), mientras que los
sayores descienden a lo largo de la ta-
ola. En la versién standard del Basic Mi
srosoft 5.0, es asi:

1§ FOR I=1 TO Nal

2f FOR J=I+1 TO N

3¢ IF A(J)A{I) THEN SWAP A(I},a(d)
W KEXT J

50 NEXT I

iqui, I y J son lés punteros gue permi-
ten la comparacidn entre los elementos
ie una tabla A(N), y si el anterior a un
slemento dado es mayor que éste, se ine
tercambian sus valores, La versidn opti~
nizeda de este programa para el ZX81 ae-
ria algo asi: :

1¢ FAST

2@ GoTO 7%

3¢ LET M=A(J)

4g- 1ET A(JT)=A(I)
5@ LET A(I)=M

6% RETURN

2@ FOR I=1 TO N-1
8¢ FOR J=I-1 TO N
of IF A(J)<A(T) THEN GOSUB 3@
\g@ NEXT J

11 NEXT I

12¢ SLOW

lecordemos aqui que es siempre couvenien
te colecar las subrutines al principic ~
del preograma.Ello se debe 2 que, cada vez
jue se efectua un GOSUB, el ordenador em
pieza a buscar el afmerc de linea a la =
jue corresponde la subrutina DESDE EL PR
INCIPI0 de programa, por lo que tardard
menos tiewpo en encontrarlo cuédnto més
cerca del principio esté.

E} otro métedc de ordenacifn es el de -
Shell-Metzner, que emplea dos conceptos
similares a los del método Hash para di-
reccionar ficheros: la "tzlla" del blo-
yue a explorar, y &1 paso, simiiar al
MSTEPY del Basic. El programa en su ver-
sidén original es éste:

1f TALLA=IPE : PASO=TALLA

2¢ PASO=THT (PASQ/2) : IF PASO I THEN
STOP

3§ J=1 : K=TALLA-PASO

Ly L=I+PASO

5@ IF A(I)=A(L) THEN GOTO g

6¢ SWAP A(L),4(I)

78 1=I-PASO : IF IK) THEHN GOBRQ 9¢ ELSE
GOTO Lg

9¢ J=J+1 : IF JMK THEM GOTC 2¢ ELSE GOTQ
35

Insertar la linea siguiente:

35 I=J

Para desentrafiar el funcionamierto del pro
grama, entretenimiento que dejamos al in-
terés del lector, sefialemos que hay versie
nes del Basic que permiten escribir varias
instrucciones en la misma linea, separadas
mediante ":", Asimismo, se puede omitir e}
YLET", come en la linea 35, la traduceidn

al ZX81 es la siguiente, con las mismas ob
servaciones que en el programa anterior, -
mas la recomendacidn de efectuarlos ambas

en "FAST"™, para mayor velocidad de c&leulo.

1¢ FAST
20 GOTO 7p
3g LET M=A(L)

9¢ LET P=INT P/2
1gg IF RC1 THEN GOTC 21
11g LET J=1
128 IET K=T-P
13¢ IPT I=J
1% LET 1=I+P
150 IF A(I)<=A(L) THEN GOTO 19§
16¢ GOSUB 3¢
17¢ LET I=I.P
18¢ IF I>=1 THEKN GOTC 14f
15¢ LET J=J+1
2¢¢ COTO (9¢ AND DE)-(13@ AND &=K)
21g REM FIN DE LA CLASTFICACION

Se recomienda este dltimo método para lis-
tas totalmente desordenadas, mientras que
el de burbuja es apropiado para ordenar -
liskas a las que se han afiadido elementos
filtimamente.

x SINAPSIS (16K). Joan Dominge (gs0).

Este programa es un juego en el cual tienes
como adversario al ZX81, Se juega en un ta
blero de 4% x 4 y ml principio se disponen
de 25 puntos o pasos que se pueden dar pOr
€1l; el juego se basa en poner en une casi-
ilz el nimero de pasos, como mAxime 3, que
se irdn restzndo del total y la direceién
(N48,E o 0} a que se manda al contrincante
la cual tendrd que estar vacia y desde allf
el ZX hard lo propio. Pierde el primero que
desde su casilla no pueda uandar a su opow
nente a otra que esté vacia, bien porque no
tieze ninguna en una de las cuairo direccio
nes posibles o bien porque los puntos (pa~

20

s05) disponibles ya no le son suficientes.

1 LET C$="(LGh)(ha)(4&)(4()n
2 LET Dif="ad{-af{=ad(=aff="

3 LET A$="PHSOEM

L DIM A{16}

5 DIM B(16)

6 LET T=25 . -
7 LET X=f

1g PRINT AT 2,7;

2f FOR ¥=1 TO %

3¢ PRINT TAB 7;"e(3G7)e(3G7)e(3G7)e{367)

Ly FOR F=1 TO 3
5@ PRIND TAB 7;"G5111G5111851IG5111G5"
6F NEXT F
7% NEXT ¥
8¢ PRINT TAB 7;"(16G7)G1"
9¢ PRINT AT 1,15;"H";AT 19,15;"s":AT 14,
6;“0“;TAE 24;"]3"
1@ PRINT AT @, @;"TOTALN, WFICHASN ;AT 2,
2;T
1iﬂ PRINT AT 2g¢,@;"QUIERES EMPEZ.R TU? (
.S/N)“
12¢ INPUT I§
123 IF I3="S" THEN GOTO 135
125 LET A=INT {RNDw16)+1
13¢ GOTC 2§85
135 PRINT AT 2¢,@;" ENTRA CUADRO DE EMPI
ECE { 1 4 16)"
14 INPUT & |
14 IF &1 OR A>16 THEN GOTO 14§
1h2 PRINT AT 2¢,¢;"NO, DE PASOS Y DIRECC
IONffteILI" "EJEMPLO (2E)M
145 GOSUB 6gF
i5¢ I %1l THEN GOTO 658
155 INPU¥ I3
16% LET B=CODE I$.28
165 IB B<L OR .B>»3 THEN GORO 155
17¢ IF BMT THEN GOTC &5¢
175 PRINT AT CODE C$(A),CODE D${A);B;"ar
s I8(2)
18¢ LET T=T-B
185 IF I$(2)="0" THEN LET Bx-B
198 IF I§(2)=""n" THEN LET B=-Bmh
195 IF I§(2)="g" THEN LET B=Buk
2@@ LET A=£+B
2@5 IF B(A)=l THEN GOTO &5¢
21¢ GOSUB &g¢@
22¢ IT T<3 THEN LET X=5@
23¢ LET C=INT {&/h4)
235 IF C=4/L4 THEN LET C=C~l
2hg FOR N=1 10 L
254 LET LzbwC+N
26¢ LBT A(L)=A(L}«1
27¢ LET M=hm{N-1+(0/4-C))
28¢ IET A{M)=A{M)+1
20@ NEXT N
@3¢ LET Qa-l
31% FOR N=laC+l TO 4uC+lt
320 -GOSUB 5@g+X
33@ NEXT N
34g IF Q=-1 THEN GOTO 37§
354 IF Q=5 OR RWDD,5 THEN GOTO 414
36f IF RND>,5 THEN IET Q=§

21

37¢ TOR N=hw(i/4=C) TO 4m{h/L-C}el2 5TEP !
8¢ GOSUB SEg+¥%

39¢ NEXT ¥

hgg IF Q=-1 THEN GOTO 67¢

R1g LET LeA-W

L2g IET O=(1 AND Id@)+(2 AWD I<E)+{g il
ABS Id=U)+(2 AND ABS 1<h)

425 TET L=ABS L

L3g IF 13 THEN LET L=L/L

g LET T=T-L

k5@ PRINT AT CCDE C$(A),CODE DH(A);L;Mm=rr;
A§(0)

L6g LET A=W

bog GOTO 1h2

5@@ . 1¥ B(N)=1 THEN RETURN

51g IF A(N)>Q TEEN LET W=N

52¢ IF A(N0>Q THEN LET Q=A(H)

53¢ RETURN

558 IF B(N)=1 THEN RETURN

56¢ IF Y2k YEEN LET ¥=Y/h

565 IF Y<=T TEEN LET.W=K

57¢ IF ¥C=T THEN LET Q=@

58¢ RETURN

6@ PRINT AT 2,2;"11";AT 2,2:T

61g LET B(A)=1

62¢ PRINT AT CODE C$(A),CCDE DS(AY "ttt
63g RETURN

65¢ PRINT AT 2¢,ﬁ;"====_===1ﬂ.i-.5 PERDIDO b==
=====1H -

66¢ GOTC 68g

67¢ PRINT AT 2,8 ;"======IHE HAS GANLDOI=

=====1"

688 PRINT AT 21,0;"QUIERES JUGAR OTRA PAR
TYDA? {(S/N)N

gop INPUT I3

7¢¢ IF I3="NP THEN STOQP

s LETRAS DE CAMBIO (16K). Joséluias Cid
Baruabd . (437). '

Este programa trata de calcular por ejem=-
plo: s5i se quiere comprar una letra de ca;
bic de 1 millén de pts. que esté a) cambi
del 12,5% durante 361 dfas, el ordenador
pide el capital gue en este caso es de -
1000000 luego el canbio 12.5 y finalnente
los dfas, 361, seguidasmente darf el resul
tado,.

Ieporte.~ lo que vale la letrs de 1 nillé

876.370 pte.
Corretaje.- gastos de corretzie 1.485 p

Comisidn.~ gastes de comisién 1,500
“1,6,F,Ee~ trffico de empresas ]
Gre%os envic.- grnsto correo : 3

Liguido.- lo gue le cobrardn ror 1z letra
879,421 pts.

Ganancia.4 lo cue ha ganado iata el mill
120.579 pts.

Interes por %,- interes de lo gznado 13,7

5 CLS

1¢ GOSUL 8pg@
2@ LET D=6

3% LET Z=3550§
i LET Flpg



5¢ LET G=1g¢

6F TRINT AT 2¢,¢; "0 A P I T A L";AT 19
g1 S} AT 21,8 (136D

75 INPET C ~

87 GOSUB B¢y

85 PRINT AT 2¢ ,¢;"C A M B L O ";AT 19,8
n{11GH)"; AT 21,8;"(116D)"

of INDUT B

95 GOSUB 8¢

§¢ PRINT AT 2g,@;"D I A SW;AT 19,4;"(7
)H;AT Zl,ﬁ;"(TGD)"

g INBUT A

2@ GOSUB 8¢

22 LET U=C )

24 GOSUB 9gg

26 PRINT AT 3,3;"!{ICAPITALIL! M, nINTI!
s MDIASY

28 PRINT AT L 3;U§;m11";By"i1In;8

3¢ LET HaCuBawl

4¢ LET U=INT (C-(H/E-.5))

5S¢ GOSUB ogg

@@ PRINT AT 6,3;"IMPORTEY;AT §,27{LEN
$);0% ’

@1 PRINT AT 7,3:"{24G5)"

25 IET U=INT {Cx,15mA/E+1.5)

'5¢ GOSUB o

@ PRINT AT 8,3;"CORRETAJEM;AT 8,27.(LE
' U8) ;U

#5 PRINT AT g 3:!{2kGS)"

58 LET DaIND (CW1.5/F+.5) ¢
6 GOSUB ogg

75 PRINT AT 1¢f,%;"COMISION";AT 18,27~
LEN U$§);U%

8@ PRINT AT 11,3;"(24GS)v

#7 1ET U=INT (4ulxml.5/F/G+.5)

1@ GOSUB opg

25 PRINT AT 12,3;"I.G,T.E.";AT 12,27-
LEN U8);U%

g PRINT AT 13,3;"(24e5)"

5@ PRINT. AT 1b,3;"GASTOS ENVIOW;AT 1k,
3;m6, 98"

6¢ PRINT AT 15,33M(24G8)"

75 LET U=INF (C=(H)/(E}+,5)+INT (Cx,15u
JE+1.5)+ INT (Cxl,5/F+.5)+ INT (4auCmi,5
F/G+,5)+D

9¢ GOSUB op@

@ FRINT AT 1§,3;"LIQUIDOY;AT 16,27~
LEN u$);U8

1@ BRINT AT 17, 3;w(24G8)Y

i25 LET U=INT (C)-INT {C-(H)/{E)+.5)-
NP (Ca.15%A/E+1,5)- INT (Cul.5/F+,5)~
N {4aCul.5/F/C+,5)=D

5@ GOSUB 9g¢

775 PRINT AT 18,3;"GANANCIAT;AT 18,27-
LEN U$);U$

i8¢ PRINT AT 19,3;"(2LGS)

i85 LET U=INT ((C)}-INT (C=(H)/(E)+.5)=-
NT (Chie15MA/E+1,5)~INT (Cul.5/F+.5)~INT
LaCul,5/F/G+,5)-D)/INT ((C=(H)/(E)+.5}+
WP {Cm,15#h/E~1.5)+ INT (C:l,5/F+,5)+
NT (LuCul.5/F/G+,5)+D)nled

;08 GCSUB oy .
08 PRINT AT 2¢,3;"INTERES POR @/§ ";

T 2¢,27-{LEN U%);U%

598 PRINT AT 21,3;7(24aB)"
@ IF INKEY$="" THEN COTO 6g¢
625 IF INKEY$="Z" THEN COPY
628 soTo 5
65@ SAVE MLETRAS™
7@@ GOTC 5
8gp cLs
825 PRINT AT @,3;"(24GAYN ;AT 1,3;"aVALOR
LETRAS DE CAMBIOa':AT 2,3;7(24GA)"
85¢ RETURN
9fgg LET U=Uxlgg
917 LET U=U+.5
92¢ LET U=INT U
93¢ LET U§=STRE U
ghd LE§ U$=U4( TO LEN U§-2)+","4U% (LEN U$
-1 T0
95@ FOR U=LEN Uf-6 TO 1 STEP -3
96¢ LET U§=U% (1 TO U)+","+U$(U+1 TO )
97¢ NEXT U :
98¢ LET U=U/1gg
99¢ RETURN

# INTERESES DE BONOS (16K). José Luis Cid
Bernabé. (437).

Este programe calcula el interés que te
producen los bonos, el miero te pide el ca
pital y el interés, el resultado es en &
meses y en 12,

Interés.-1o que produce por 200000pts. T3-S
Retencidn.-1d que retienen para Hacienda
Importe,~el importe menos la retencién
Custodia.-lo que cobra el banco por el bono
I.G.T,E.~ gasto de tréfico de empresas
Gastc de envie.-gasto de correo
Pectal.-interés peto gue ha producide

Tanto por 0/C del total.-~

Los resultades se copian pulsandeo la teclia
"% para impresors.

1 CLS

5 GOSUB 5g¢

1 LET A=1gp

15 LET B=16

2¢ LET =2

25 LET b=1p¢g

3¢ LET E=b4

35 LET G=6

hg PRINT AT 19,2;"(18GS)";AT 28,%;"C A P
I T A LUAT 21,8:1(136D4"

45 - INPUT ¥

5§ GOSUB 5g¢

55 PRINT AT 19,#;"(13GS)";AD 2¢,¢:"I N T
E R E SM;AT 21,¢;"(136D)"

6@ INPUT I

65 GOSTB SPg

78 LET BE=VaI/A

75 LET J=HsB/A

8¢ LET K=¥uC/D.

85 LET I=K«E/A

86 LET U=v

88 GCRUB 1ggy

89 PRINT AT 2,@;"CAPITAL W;U$;" - INT "I

9@ LET U=8/C :

95 GOSUB 1@
1¢¢ PRINT AT 6,@;"INTERES";TAB 19-(1EN U$)
3153

22

1#5 LET U=H/Ckx2

11¢ GOSUS 18

115 PRINT AT 6,f;TAB 324{LEN U$);U$§
12¢ PRINT AT 7,8:"(1gs)!(1l2s)n

125 LET U=J/2

13@ GOSUR 1ggg

135 PRINT AT §,%;"RETENCION'";TAB 19-(
LEN U%);0%

14g TET U=J

145 GOSUB 19¢¢

15¢ PRINT AT 8,%;TAB 32-(1EN U$)};U%
155 PRINT AT G,@:"(19s)1(12s5)"

16¢ LET U={H~J)/2

165 GCSUR 1@8¢

17¢ PRINT AT 1g,§;"IMEQRTE";TAE 19-(
LEN U$);0%

187 LET U=H-J

185 @OSUB 1ggg

19¢ PRINT AT 1%,8;TAB 32-(LEN U$);U$
195 PRINT AT 11,8;"(19s)1(12s)"

2@¢ LET U=K/2

21¢ GOSUE 1#¢¢

215 PRINT AT 12,%;"CUSTODIA";TAB 19-(
LEN 9%);U8

22¢ LET =K

225 GOSUB 1g2d

23g PRINT AT 12,8;TAB 32-(LEN U$);U$
235 PRINT AT 13,8:%(19s)!1(1l2s)"

24g LET U=1/2

2h45s GOSUB 12g¢

25¢ PRINT AT 1k,@;"I,G,T.E.";TAB 19-(
LEN U%);U%

255 LET U=L

26¢ GOSUS 1¢7g¢

265 PRINT AT 1h4,#;TAB 32-(LEN U§);08
27% PRINT AT 15,8¢"{(198)!1{12s)"

275 PRINT AT 16,§;"GASTC ENVIO";AT 16,
15;"6,¢ﬂ";AT 16’2?;u12'¢¢n

28¢ PRINT AT 17,8:v(19s)1{128)"

285 LET U=INT (H/2+.5-J/2-,5-K/2+.5-L/2
Ya

209 GOSUS 18@@ _

295 PRINT AT 18,@;"00TAL=";TAB 19-(LEN
ug);us

3¢¢ LET U=INT {H+,5~J=,5-K+.5-L)-Gu2
3¢5 GOSUB Lpgg

31¢ PRINT AT 18,¢;TAB 32-(LEN U%);U$
315 PRINT AT 19,¢;"(19s)1(128)"

528 LET U=INE ((Hts5edes5-Kte5=L)=GINV
xh

125 GOSUS 1Pp¢

33 PRINT AT 2@ ,@;"TANTG POR #/¢ DEL TO
TAL ";TAB Z2-(LEN U$);U$

335 PRINT AT 21,§;"(32g)"

L@gg IF INKEY§="" THEN GOTC 4p¢

4eg IF INKSY$="Z" THEN COPY

485 GOTO 1

Log SAVE MBONOSM

4G5 GOTO 1

SEg CLs R

5¢5 PRINT AT $,5:"INTERESES DE BONCS";

CAT 1,83v(328)"

51¢ PRINT AT 4 g;"H ES E S 611111

515 PRINT AT 5,8;"(19s)1(12s)"

52¢ RETRUN

P8 IET U-Uwlgp

1P@S IET UsU+.5

1g1% LET U=INT U

1¢15 LET U§=STR$ U

1g2g LET U$=U$( TO LEN U$-2}+","+US(LEN U$=:

T )

1§25 FOR U=LEN U$=5 10 1 STEP 3

13¢ LET US=U% (1 T0 U)+"."+U${U+1 TO )
1#35 NEXT ¥

1948 RETURN

# SISTEMA 2 (+1K). Alberto Arcas Naverow

S5h6).

Resuelve sistemas de 3 ecuaciones con 3
incégnitas.

1% DIM A{12)

2¢ FOR I=1 TO 12

3% INPUT A(I)

4 TF I=h THEN PRINT "1 ECUACION"

5@ IF I=8 THEN FPRINT "2 ECUACION™

&¢ IF I=12 THEN PRINT "3 ECUACTION"

7¥ NEXT I -

8¢ PAUSE 1p¢

9@ CLs

122 LET A=((A(1)wA(E)A(1I1) }+(A{5)mA{ 1)

wA(3))+(A(2}A(7)2A(9)))

11¢ LET B=({(A{3)mA(6)uA{9)})+(A(7)mA{1H)x :

A(1))+(A(2ImAL5)mA(I1)))

12§ LET D=A-B

13¢ TP Do THEN GOTO

S
i LET A={(A(%)m({(A(6)mA(11)))~(A{1f)m

1
A(7)))
15¢ EET Ba(A(2)}m((A(S)maAl11))~{A(12)mA(?

1)

16¢ LET C=(A{3)n{ (A(8)ma(12))-(A(12)mA(6

13

17¢ LET X=A-B+C
187 IET A=(A(1)w({A(8)xA{Z1))-(A(T2)mA(T

m

19¢ LET B=(A(W)w((A{5}mA(11)}~(A(O)mA(7) .
1))

2¢8 LET C=(A(3)=((A(5)mA(12))}-(A(9)mA(8}

21¢ LET Y=A-B+6
22f LET A={a(1)a({{A(6)uA{12))-(A{1g)mA(S

23% LET Ba(a(2)a({(A(5)mA(12))~(A{9)mA(H)
2% LET C=(a(4)u( (A(5)uA{20))-{A({9)mA(6)

25@ LET ZzA-B+l
26 PRINT WLAS SOIUCICNES SON:v
27@ PRINT
28 PRINT X;Y;2
29¢ PRINT "DESEA CONTINUAR 2%
3g¢ INPUT A%
31¢ IF ASsMSI" THEN GOTC 1¢
2§ CLS
33¢ PRINT "uwsesaF INmatacam"
24g 3TOP :
Sgg PRINT "SISTEMA INCOMPATIBLEM
S51¢ PAUSE 3g¢
528 CLS
'SIEGOT0 29¢

23



» BIORRITMOS (18K)
Antenio Tovar (477)

Avngue “hay otras formas mas
cortazs de hacerlo, este progra-
e sorovecha el svaluador ldgico
iel ZXE1 para hacer el ceatmd de
los dias. El resultado se dag en
forma de curves sinusoidales.

1f PRINT AT 1,18;"BIORRITMCS®
2f PRINT AT 9,6;"FECHA DE NACIT
HIENT(!
3 PRINT AT 15,0;"DIA"
Ag THNPUT D
56 PRINT AT 15,@;"¥ES {NUMERO}"
€F INPUT K
7¢ FPRINT AT 15,d;4AGNO (DOS UL
TIFAS CIPRAS)IY,,,"(SI N0 HA WACI
DO EN ESTE STGLO!1ENTRAR LAS CUA
RO
88 INPUT A
ag CLS :
188 PRINT AT 15,8;"QUE IAS QUIE
T VER ? (NUMERO)"
11¢ INPUT HQ
12# PRINT AT 15,£;"DE QUE AGNO
ProzertirrrneTrtrren(DOS ULTIH
AS CIPRAS)™,,,"(ST NO HA NACIDO
?N ESTE SIGLCI!IENTRAR TAS CUATRO
n
138 TNPUT AQ
135 CLS
148 FAST
15¢ LET DM=31-D~{k=4 OR ¥=6 CR
H=0 OR M=1ll)~0#(¥=2 AND A/4=INT
(A/4))-3%(2=2 AND A/4(5INT{A/4))
168 177 Da=f
17¢ POR C=lyl TO 12
18¢ TLET DA=DA+28%(C=2)-(C=P AND
A/A=INT(A/4))4306%{(C=4 (R C=6 OR
0=9 OR C=11)4+31%(C=3 OR =5 CR
¢=7 OR C=8 (R C=1g OR ¢=12)
19¢ ¥EXT ©
24¢ LET DaA=g
21 IET AA=AQ-A-1
228 TOR T=1 TO 44
23¢ LET B=A+T
24f LET DAA=DAA+365+(B/4=TNT(B/
4)}
o250 NEXT F
26¢ LET DAQ=#
278 FOR C=1 70 MQ-1
- 28 LET DAO=DAQ+28%#(C=2)4{(=2 A
HD AQ/4=INT(AQ/4))+3P5%(C=4 CR O=
£ QR C=9 0% C=11)+31%(C=1 OR C=3
0% C=5 OR C=7 OR C=8 OR =14}

24

29f KEXT C

3¢7 LET DT=DM+DA+DAA+DAQ

318 LET P=DT-23%INT(DT/23)

328 LET E=DT-28%INT(DT/28})

338 LET I=DT-33%INT(DT/33}

340 FOR B=f T0 21

358 PRINT TAB 4;n.";T48 939,n ;74
B 143, 0TAB 19;V. 0 TAD 243,774
B 29;"'"

368 NEXT H

378 PRINT AT @,8;"PIS=#!! 1 TM0=a!
PIINT=G! 11 IMES=" ;M0

380 STLOW

382 POKE 16418,¢
383 PRINT AT 23,F3;"PARA V=R OTRO
¥ES, PULSAR: gv
384 POER 16418,2
385 LET I=31-(10=4 OR MQ=6-OR MQ
=9 OR ¥Q=11)-3%(MQ=2 AND AQ/4&>IN
Tg?Q/4))-2*(MQz2 AND AQ/A=INT(AQ/
4
39¢ Fem H=f TC L-1
AG¢ PRINT AT 11,Hjn-n
41¢ NEXT H
428 FOR G=¢ 7O L-1
438 PRINT AT 11-1@%SIN((74G)%PI/
11)’G;n*n
435 TF INKEYE="g" THEN GOTC 98
449 NEXT G
458 TOR G=¢ TO I-1
468 PRINT AT 11-1Z#SIN({E+Gel)}¥PI
/14) ’G,;ll_!’ll
465 IF INKEY§=vgr THEN GOTO, 9F
478 NEXT @
484 POR G=F T0 L.l
A90 PRINT BT 11-18%SIN{(T+G)%PI/
16) $Gymon
495 IF INKEY$="gv THEN GOTO 94
S@F NEXT e
51¢ GOTO 428
Como cade curve se pinta enci-
me de la enterior, la linea 518
hezece oue se estén nintando contia
ruemente para poder ver oue ocurre
en los puntos en dos o las tres
coinciden, por ello para ver el
biorritmo de otra persons hay acue
parar el programa con BREAE.,
Las lineas 382, 383 v 384 sir-
ven pars pintar en la lines 23,
El segundo POKE sirve pera oguse
no le pazse nadz al programa.

# TELE-SKETICH §1K2. Alberto Arcas Nave-
ros (5 .

Sirve para dibujar por la pantalla lo
que se quiera, utilizande las teclas 5,
6, 7, ¥ 8. 5i se pulsa la R se puede va-
riar el caracter gri&fico con el que se
esté dibujando por otro caracter cual-
quiera, y si se pulsa la V se borra la
pantalla,

1g INPUT A%

24 INFUT M

3¥ INPUT N

35 PRINT AT M,Ng"t"

L PRINT AT M,N;A$

S5 IF INKEY$="5" THEN LET N=Nel
¢ IF INKEY$="6" TEEN LET M=M+1
78 IF INKEY§="9" THEN LET M=M=l
8¢ IF INKEY$="8" THEN LET N=N+)
og IF INKEY#="R" THEN GOTO 1y
1gg IF INKEY§="y" THEN GOTO 114
11g CLS
12¢ IF N>31 THEN LET N=§
13@ IF N<g THEN LET N=3l

14g IF M>2@ THEN LET M=g

15¢ IF M<g THEN LET M=2¢

16¢ GOTO 35

= ECUGACION DE SEGUNBO GRADO (1K). Alber-
to Arcas Naveros (5 .

1g INPUT A

2@ INEUT B

3¢ INPUT ¢

g IF A=¢ THEN GOTO 2¢¢

45 LET R=BwB-ltxhut

5@ IF R>=@ THEN GOTO 3@

6¢ PRINT "RAIZ IMAGINARIAW

7¢ PRINT "DESEA CALCULAR OTRA ECUACIONY
8¢ INPUT A8

9f IF A$="SI" THEN GCTO 1g

igd sTOP

20 LET Rl=-8/B

21¢ PRINT "SOLUCION="3;R1

220 GOTO 7@

3@¢ LET Ri=(-B#SQR (R))/2x4
31¢ LET R2=(~B-SQR (R))/21A
324 PRINT “LAS SOLUCTICNES SON:"
3%¢ PRINT R1,R2

zhg coTO 78

358 STOP

# SISTEMA 1 (1K). Alberto Arcas Naveros
b . .

Resuelve sistemas de 2 ecuaciones con 2

incégmitas.

1@ DIM A(3)

2¢ FOR Izl TC 3

3@ INFUT A(I)

by NEXT T .
5@ PRINT '] ECUACION COMPLETA™
6¢ DIM B{3)

7@ FOR I=1 TO 3

8¢ INPUT B(I)

o NEXT I

1@ FRINT "2 ECUAGION COMPLETA"

%5

11¢ PAUSE 1@g

12¢ ¢18

13¢ LET D=(A(1)xB(2))~=(B(1)=A(2))

14 IF D=¢ THEN GOTC S¢g@

158 LET X=((A(3)uB(2})}=(B{3)na(2))}/D
16¢ LET Y=((A(1)%B(3))=(B{1)%a({3)))/D
17¢ PRINT "LAS SOLUCICNES SON:"

18¢ PRINT

19¢ PRINT X,Y

2¢% PRINT"DESEA CONTINUAR 2%

214 INFUT A%

22¢ IF A$=MSI" THEN COTO 1¢

23@ CLS

24y PRINT "pstpscul INunzenn'!

25§ STOP

5@¢ PRINT MSISTEMA INCOMPATIBLEM

51¢ PAUSE 3g¢

sef CLS

53¢ GOTO 2p

x 121" (1K), Alberte Arcas Naveros (Sl

-2 LET C=¢

5 LET B=f

17 IET K=g

2¢ PRINT "JUEGO DEL 21"

3¢ FOR Q=f TC 2¢¢

L HEXT Q

CcLS

6@ FRINT AT @ ,@;"TUs";C;"PTS","2ZXB1:"
;"PTS"

2@ INPUT Al

8¢ IF A§="@g" THEN GOTO 134

9 LET N=N+INT (RNDw11)
1¢@ PRINT AT 11,6;"TU:";N;'"amaaan
1ig IF N>21 THEN GOTO 21¢
12¢ GOTO 78
13¢ LET Z=¢
14g IET Z=Z+INT (RNDwll)
15¢ PRINT AT11,16;"ZX81:1";%
16¢ IF Z>21 THEN GOTO 19¢
17¢ IF EZ>=N AND Z<€=2) OR N=Z AND Z=21
THEN GOTO 21g
18¢ GOTO 1hg
19¢ PRINT "HAS GANADO™
192 LET C=C+1
197 PRINT AT #,3;C
2@8¢ GOTO 1@ ’
21¢ PRINT “HAS PERDIDOM
212 LET B=B+l
217 PRINT AT £,213B
22¢ GOTC 1g

Este sencillo juego es come el de las

siete y media solo que aqui con 21. Se
va pulsande NL y saldrdn nfimeros al az
hasta aproximarse al 21, Cuando uno er
gque ya se ha acercado bastante, para

plantarse se pulsa el @, entonces el 2
enpezard a jugar y &l final dird el ga
nador y le sumard un tanto en su garca |
dor.

¥ GRAFICAS (1K}. Alberto ircas laveros
5 .

1f FOR N=1 TO 1@g¢

2¢ CLs

3¢ PRINT W

43 TOR M=g TC 63

S@ PLOT M,22+2fwSIN (MxPL/il)
6F NEXT X

78 ERAT N



EL RINCON DEL

CODIG0 MAQUINA

+ "PING PONG" Rafael Giné (Co-socio
113).
© Este programe sirve indistinta-
mente para 1 é 16 X. EL campoc de
juege o8 de pequefias dimensiones,
pero, 81 ge dispone de memoria ex-
ira, puede amplisrse con unros cuan-
tos POKEs. La partids se acaba al
alcanzar cualquier jugador los 21
puntos, aunque puede intermmpir-
se en otro momento , pulsando SHIPT.
La 1% pelota sale del centro supe-
rior de 1a mesa a izquierda o dere-
cha {8l azar). Los siguientes sa—
quea los realiza el jugador que ha
encajado cade tanto, precisamente
desde el lugar por donde ha sali-
do la pelota (en realidad no lle-
ga & salir, sino que gueda dibuja
da). Existe la pomsibilidad de der
"efecto" & la pelota, moviendo la
pala en direccidén distinta a la de
la pelotm, en el momento del con-
tacteo.

Para subir pala "DIv, 6,7,8,3 6 &
M W wompe . 1,2,3,4 6 5 &
" bajar ] "pv, B,F,M,. 6t
’

n " L] qu’ Z,X,c
Para ampliar el tamafo del campo
(con mds de 1K):

POEE 16526,18

POKE 16578,31

POKE 16586,2¢

POEE 16591,31

POKE 16687,38

POKE 16622,3¢

POKE 16628,14

POKE 16771,1%

BOKE 16792,29

FOKE 169¢9, 31

Parae modificar la velocidad, PG~
KFar en 16881; el walor sctumsl es
9, que corresponde a una velocidad
lente, el valor pars velocldad mé-
xima es 1.-

El programa debe ocupar una sent.
REM, que sSea la primera del lista-
do, sliendo la longitud del .M. de
444 bytes., El resto del listado es

1 RAND USR 16577
Sugerancia pars mds de 1K: Montar
un programa BASIC, antes del RAND,
que pregunte las dimensiones del
campo ¥y la velocidad, y PCKEe en
las direcciones mencicnadas. Cade
direcclidn scitds sobre algo, pero

no voy a decir sobre gué. Probando
ya &e noits,

Los cédigos hexadecimales son:

C5 F5 CD ¥5 g8 F1 D7 C1 C9 F5 78 ¥E
#8 28 13 g4 ©5 ¢4 OD F5 ¢8 cl F1 DT
05 ¢#5 @5 CD F5 gB AP D7 C1CS F1 (9
F5 78 FE g2 28 13 g5 ©5 g5 CD 75 @8
Cl F1 D7 C5 g4 #4 CD F5 @B A® DT CL
C3 F1 €9 @6 15 IE 8¢ D7 1¢ FD #1 gg
£a CD P5 @8 g6 15 3E B DT 18 FD #6
#3 JE @¢ 3E 85 CD 82 4¢ E 14 3T #5
CD 82 4¢ 1f P¢ 21 g g2 22 3¢ 48 21
14 #2 22 3B 4 21 gA #1 22 48 4F 3B
FF 32 43 40 34 34 4f E6 @1 2f @2 P6
FF 32 42 4ff ED 4B 48 4f CD PS5 @8 3E
34 D7 CD BB g2 CB 44 C8 7D 2F E6 9¢
EA 4f 41 FE 8¢ 3E g5 ED 4B 3% 47 ®5
28 @A CD A6 4F 3E FF 32 44 48 158 1g
CD 8B 4¢ 3E @1 32 44 48 18 g6 AF 32
44 4¢ 18 ¢5 E1 ED 43 3E 4¢ 7D 2F E6
B9 EA TP 41 FE @8 3E 85 ED 4B 31C 48
28 @A CD 8B 4¢ 3E 1 32 46 4F 18 18
CD A6 48 3E TF 32 46 4 18 g6 AP 32
46 47 18 g4 ED 43 3048 34 41 Ag 47
PE g1 28 g6 FE g9 28 g2 18 @8 3 43
4f ED 44 32 43 4 34 4F 4f FE g1 28
6 FE 13 28 g7 18 29 3a 3D 4¢ 18 &3
34 3F 48 90 3C FB g3 3¢ 4D 34 42 48

ED 44 32 42 49 3C @6 @f 4F 21 44 4

B9 46 34 43 4 BB 28 g1 8¢ 32 43 af

ED 4B 44 4 CD F5 #8 AF DT 34 41 48

47 3A 43 48 8¢ 32 41 A 3A 4F 4P 47

34 42 49 8f 32 AP A7 ED 4B 4P 4% CD

F5 @8 3E 34 D7 21 @¢@ #9 ©D 38 42 C3

14 41 34 42 49 ED 44 32 42 48 3C g6

20 4F 21 47 48 g9 ES AT 28 #5 g1 15

8¢ 18 g3 g1 go g8 24 ge 4% B9 TE FE

84 2¢ #2 3B 9C 3C FE A6 28 &5 36 9C

2B 18 EF 77 Bl 34 3E 15 BE €8 21 gp

99 CD 38 42 18 8E 2B 7C BS 2¢ F® CS

NOTAS? E1 sistema de oreacién ds eg
pacios en un REM de la pdgina 30 del
4¢ Boletin es utilisimo. Lo recomien
do a quien no quiera pulsar 444 te-

clas, o no quiera hacer los cdlculos
gue indicaba yo en la "PARTERAY,

Este programa no tieme ningin o6di
go 76y su listado en C.M. ocupa més
de una pantalla; é4sto quiers decir
que es peligrosisimo borrar lz 1{nea
que sigue al REM que contiene el C.M.
Dicha lfinea so0lo puede ser sustituids
rues de lo contrario el listado se
pone & rebotar y no hey modo de parsy
lo.
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Antes de probar el programa es
aconss jable grabarlo y puede ser
nde fdeil corregir POXEando, que
hacerle todo de nuevo despuéds de
un CRASH debido a un céddigo mal
introdueido. 31 el programe no
funciona, pueden comprobarse los
céddigos hexadegimales con:

10 POR N=16514 T0O 16957

20 LET A= PEEK N

30 PRINT N;TAB 6;CHRS(INT(A/16)+
28); CHRS (A-16 * INT(A/16)428)

40 NEXIT N
{81 se afiaden un par de 1ineas
queda mucho més elegante y cdmo-—
do, pero lo dejo para el lector).

Al pasar este programe, apare-
ce cada direceidén con su corres-—
pondiente cfdigo hexadecimal, y
ge¢ pueden corrTegir los errores
POEKEando el walor correcto {en
decimal, claro) en la direccién
dénde se hubiera colado la pifia.

Con las dimensiones indlcadas no
hay problemas, peroe si algulen
acepta la sugerencia de fijar a
voluntad el tamafio del campo, pue
de encontrarse con algunes sorpre
sas, que son totrimente normales
para ciertas dimeneiones.

Como siempre guedo 2 vueatra dis
posicién, a8l me mondais v S.A.F.
& ¢/ Valencia 524, Barcelona{l3).

* DESTRUIR AL SUBMARINO (1K). "Your Computer®
Mayo 1.983.

Este pequefic programa realizado en cddigo mé-
quina sélo funciona en la versién de 1K del
ZX81, por lo que los gue posean ampliacidn
de memoria deberdn desconectarla antes de me-
terlo. Para hacerlo, seguir los siguientes
pasos:

1) Entrar la linea 1 REM con 110 caracteres,
es decir:

1 REM 123456789@1234567899123456789¢9123456, .. -

2) Hacer PRINT PEEK 16511. El resultado debe
ser 112. Si no es asi, habrd que editar la
linea 1 y afiadir o quitar el nfimero adecuado
de caracteres.

3) Editar la ifnea 1. dos veces, cambiindole
el nimero a 2 y 3 respectivamente. De este
modo, se obtienen 3 lineas REM con 110 carac-
teres cada una.

4) Entrar los siguientes comandos directos:
POKE 168511,88

POKE 16612,1 :

. cuyo efecto es hacer creer al ZXBl gue en vez

de 3 lineas REM tiene una séla con 342 carac—
teres en total. Esto se ha conseguide POKEan-
do en las posiciones de memoria. que contienen
la longitud de la primera linea, el ndmero
342 en hexadecimal,
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5) Entrar el programa cargador hexadecimal
con las siguientes modificaciones:

59 POKE X,VAL AS{ TO 3)

7% LET A$=A%$(4 TO )

&) Entrar las siguientes cadenas de caracte-
res:

11811884281 2B6422 901 THE7RAPR25¢ 34814864 (NL)
PP6P6A17521501625300683 206201 0215816253 (NL )
POLPAPRAL1 752156111201 77¢3224922503¢K51 (L)
P25@340 600642051 30P65L6 22550500 70064042 (ML)
1230620350341 230641 268338 79064952035230 (NL)
207 dcfPeddoppe20641980971 1987101 ap26285 (NL)
2450¢894201 406483406406 40 220BPB00RDP42 (NL )
B64P9642290P60051 1303561 62652225043P34¢64 (NL )
$641262541180401 970060054541 31635816251 (NL)
B430430430541 7405805206 42308300 79006088 (ML}
20524500804201 40640220091 2625491 0¢62¢16 (NL )
#32091961119006802197¢4206006405883 7064 (NL)
25424793261 20431262541 18p4029¢34860064 (NL)
20513506525423903211 70362290 3307825126 (NL)
25411822504pBd09348690642051 35065193816 (NL)
209248020241 462379 750660648 42065064293 {NL )
$65032018p42064064030P36025058p37064254 {NL)
253032021 ¢1 2p5aB62064071114530433025016 (NL)
PP301 29248871 262541 7AP5AES 2P ARPEP23THET (NL)
P6664934468P6APPEPEPN1 3632253016251¢2a4 (NL)
193091 1180970300330 4206@964229229943126 (NL)
185040P51141672370821142250621 28119835 (NL)
P16252126185049P@1114225167237p82854135 (NL)
$3605413¢9351 14201 BP1#22952042064964843 (NL)
113@35¢54839935112¢3511 2¢35054859635113 {NL)
P10 80PRePs2AS00823 77 SRTRREAPPEEP02P1 (NL)
5 (NL)

Como se¢ puede observar, en esta ocasién en
tramos el CM en decimal, en vez de en hexade-
cimal, de modo que cada tres digitos consti-
tuyen un cddigo equivalente a dos digitos Hes
De ahf las modificaciones hechas en el carga-
dor hexadecimal, que en esta ocasién convient
denominar “cargador decimal”.

Los dos primercs cédigos 118 son dos NEWLIN:
que impiden aparecer en pantalla las lfnea:
i, 2 y 3, vistas por el ZX8l como una sala.
Al poner el NEWLINE inmediatamente despué:
e 1 REM, el ZXB81 interpreta que ahi. se acab:
la linea y no lista nada mis. Con LIST 10 se¢
puede ver el cargador decimal, que habra G
borrar a continuacidn, introduciendo cada ni-
mero de linea y NEWLINE,

Entrar después las siguientes lineas BASIC:
1¢ PRINT USR 165i6;" FALLOS"

15 INPUT A%

18 CLS

2¢ RUN

¥ ya estd el programa listo para funcionar.
PERQ NO OLVIDARSE DE ALMACENARLG ANTES Et
CINTA POR SI SE HA INTRODUCIDC ALGUN ERHCR.
El resultado de hacer RUN teniende el progra-
ma algiin error, seria casi con toda seguridac
la destruccidn del programa y, por lo tanto,
supondria tener que volver a realizar todc
el trabajo de entrar el programa entero cor
todos sus pasos.

Hacerio funcionar con RUN. El abjeto del jue-
go es destruir al submarino que pasa por de-
bajo del barcc que dirige el jugador, lanzin-



sle cargas de profundidad. Las cargas de
*ofundidad estdn ajustadas para explotar a
1 profundidad a la que se encuentre el sub-—
irino, pero no es tan fécil acertarle, ya
e hay que tocarle en la torreta, gue es su
mnto més sensible. Una vez destruidc, el
81 informa del nimerc de fallos. Para vol-
r a jugar, entrar NEWLINE.

wra dirigir el barco a la derecha e izquier-
tusar las teclas 1 a5y 6 a respectiva-
mte, y para lanzar una carga de profundi-
id, la tecla F,

iede variarse la velocidad del Juego POKEan-
v la posicién 16767, que inicialmente estd
60. Un valor mayor (hasta 255) disminuird
i velocidad, mientras que un valor menor,
¢ aumenta (probar con i, por ejemplo).

DESTRUCCION (1K). "Your Computer" Abril 83.

mo el anterior, se trata de otro video—jue-
en CM para el ZX81 con iK, de modo que a
sconectar las ampliaciones de memoria.
gulr les siguientes pasos:

En modo FAST crear una linea 1 REM con 344
racteres y una linea 2 REM con 167. Asi:

REM 123456789012345678991234567898, ,.......
REM 1234567890123456789 . <o ey vureevnnnnn...

Entrar el "cargador hexadecimal", al que
le puede afiadir la siguiente linea a efeg-
s de que resulte m&s fdcil el contrcl de
zibles erroras:

PRINT AT #,8;X,A3( TO 2)

Entrar las siguientes cadenas de caracte—

s (parejas de niimeros o cédigos hexadecima—
3] SIN EQUIVOCARSE:

324954502929192929291922324FCI3E1CP606 (NL)
LPFD3E7607PEPIIEARPE 13D71EFD3E7ED7¢D28 (NL)
OEP23EPBP613D71PFD3E7ED7E02PF32APCAA11 (NL)
(1 836862336522A0CA¢1 1879191 14PAPP6PE (NL)
J14PPEB73237223RRPICLIPF22A0CAP11 AAPP (NL)
123CAQL11 2001 9223R4APP1 P11 PEB7SFEAP2OFA (NL)
1C4Q3C324C4PCBA728772ABCAPL18PPP19PEGS (HL)
SD23P6127EFES62BPCFES220@43E861811FE1R (NL)
JA3EPPLBPOFEPP2APS1 AFES22PF312231319DD (NL)
ID2PDA1112¢P1 9E5CDB24P443EP13CFERS20P2 (NL)
J11$F747E111ECFF 368191 @FBFEP4282¢F5ES {NL)
324P7CFE3ZE1 3p@23626F 1 3CATIEGAOPATFERP (NL)
1811ECFF1936@@1 FB2A3CAP237EFES2280328 {NL)
IACDBB@A2CBA52804CBAD2PP511149B18PRCESS {NL)
14CBSD2P3811ECFF2A3CAP36¢002336P@197EFE (NL)
WW112B7EFEQP20PB36862336822B223C4¢1816 (NL)
IC4QF E@82808F E2628@PAFE342@E61936172336 (NL)
191886760002 A9PPEACDBBP2CEE5283ACB6420 (NL )
'ASE4PT7EFE@B2¢@52A3C4AP23183E2A3RAPPEPP (NL }
‘E@B2821FE26201 736@02A¢CAP11PSPPLITEIC (NL)
620@5361C2B18F 57718¢6FE342@PEIEBA2APC (NL)
1BC@@19223E 49151 478FEP@E2PPARGPE111509 (NL)
i65@18BF 361 B223E49214@40P6P6CHEE2356E5 (L)
EFE762@1@ESCDR24P7CEIFE283(1 011130819 (NL)
436¢@FEBA2P@S2B7EFE7B2PFAL8P82RB7EFETS (NL)
RAGIAEBEL722B732323C11805C3F148 (NL)

NL)

Entrar la sigulente linea de programa:
AND USF 16538

Borrar las lineas 10 a 80, introduciendo

Z

¢

el nimero de cada una de ellas, y después NL.

6) Antes de ejecutar el programa con RUN, de-
be almacenarse en cinta.

7) E1 juege consiste en dirigir una aercnave
por encima de unas colinas procurandc no chao-—
car con las mismas y evitando ser alcanzado
por los disparos de las baterfas anti-aéreas,
Hay que intentar destruir las bases enemigas
(representadas per A), por cada una de las
cuales se consiguen 10 puntos.

Los controles son las teclas 1,2,3,4,5,Q,W,E,
B y T para ir hacia arriba, y las &,S,D,F,G,
Z,X,C y V para ir hacia abajo. Las teclas &,
7,8,9,0,Y,Y,1,0,P sirven para lanzar las bom-—
bas,

8) La velocidad del Juego puede variarse POKE-
ando distintos valores en la posicién 16627.
Para acelerarlo, POKEar un valor entre 1y
15, y para ralentizarle, un valor entre 18
¥ 255,

* ANALISIS DE SONIDO. "Your Computer™ Mayo
1.983,

Este programa en cédigo miquina dibuja gréfi-

c¢es que representan el sonido que le 1lepa

a través del conector EAR. Para entrar el pro-
grana usar el "cargador hexadecimal' con 45

caracteres en la linea 1 REM, e introducir

las siguientes cadenas de nimeros hexadscima—

les:

PlEPFFDBFE3C2@P1PCLAF8CO160PCDE24P2A2548 (NL)
2CCA414ACB38CE3BD5CDE2@BD114D5CB72C42A%8A (NL)
DICBE218E1 (NL)

5 (NL)

Una vez introducides los cddigos, puede eli-
minarse el "gargador hexadecimal® y afladir
la linea siguiente:

2 RAND USR 16526

Y antes de ejecutarlo con RUN, almacenarlo
en cinta,

Como es 1ldgico, al ejecutarlo sdéle dibujaré
cuando el ZX8l tenga presente algin sonido
en el conector EAR, que puede ser un pragrama
o la radio o un cassette de misica, por ejem-
plo. Seguramente habrd que ajustar el volumen
¥y el tono para que la grifica tenga mis defi-
nicidn. Cuando no haya sonide (o el volumen
esté cerrado) lo Gnico que se verd es una li-
nea recta en la parte inferior de la pantalis.

Puede hacerse que la gréfica sélo salga una
vez 'y se interrumpa, en vez de ir creéndose
continuamente, haciendo io siguiente:
POKE 16551,192

POKE 16562,8

POKE 16553,9

En otro caso, los dibujos solo se pueden pa-
rar pulsando cualquier tecla.

Hay una subrutina en la direccién 16514 que
almacena en el registro € la frecuencia del
tono presente en la cenexién EAR.

Esta rutina puede servir de base para la uti-
lizacidén del ZXBl comc oscilescopio o incluso
como frecuencimetro digital, y demuestra otra
de las muchas posibilidades ocultas del ZX81
pelado.
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+ LIEBRC: "UNDERSTANDIRG YOUR ZX81
. Autor: Dr. Tan TLogan. i-
Tor: -Melbourne House (Publishers)
Ltd. 162 pags,., Comentado por Ramdn
Pajares Box (623).

kste es uno de los %ipicos iibros en
inglés que un poseedor de un ZX8L an
da buscande (si no esté peleado con
el idioma) una vez que hz terminade
de asimilar el manual. .
Conocer la estructura del programa
que los de Sinclair han metido en la
memoria ROM es la segunda neécesidad
que siente el aficionado al ZX8l. La
primera es la de dominar las posibi-
lidades de las wariables del siste-
na, ¥ esto yz ha de hacerse por me-

"dioc de libros o articulos ajenos al

manual, no demasiedo explicite sobre
este tema.

Es el momento en que puede uno trope
zarse con el libro del Dr. Logan, cu
yo titulo ofrece literalmente al lec
tor "comprender iz ROM del ZX81".
Pues bien, este titulo esth claramen
te equivoeado. El autor no ofrece
néds que una somera deseripcién de
las subrutinas del programa monitor
¥ sbélo se presentan octeto por octe-
to las rutinas de SAVE, LOAD, explo-
racién y decodificacién del teclado,
¥ eso en apéndice,

Parece que laz obra ha asumido desde
un principio la poca o nula familia-
ridad del lector con el cbédigo mAgui
na del microprocesador Z80 y dedica
per elle muche méAs espacio a expli-
car su arquitectura y Juego de ins-
trucciones que s hablar del objeto
anunciade del libro: el programa es-
erito en la ROM. El libro es, pues,
muche més Gtil como manual de ins-
trucciones del Z80 y como grimera‘ig
troduccién a la programacibn en ¢6di
go maguina (CM). En este senitido re-
comiendo que su lectura preceda al
canénico libro de Toni Baker "Maste-
ring Machine Code", No s86lo contiene
una pormenorizada exposicién de todo
el juego de instrucciones sino que
ineluye una serie de programas BASIC
que ponen en ejecucidn las diferen-
tes familias de instrucciones.

De todos modes, hubiera sido mas es-
clarecedor que el titule del libro
hubiera sido algo asi como "Compren-
der el cbdigo mAquina de su ZXBl" en
lugar del gue le han puasto. .

El 1ibro esti precedide de un afiadi-
de que advierte que la redsccibn se
ha hechc sobre la bage de la primiti
ve versibén de la ROM, que producia
errores de cilculo. Como Sinelair ha
producido con posterioridad una nue-
va ROM en 1la que se han introduecido
cambios minimos, se avisa gque hay
unas cuantas correcciones que hacer
en las paginas sucesivas, que se in-

o)

4

G

dican.

La obra en si consta de 7 capitulos,
£l cap, 1 es una simple introduceiédn
de dos péginas. El cap. 2 hace una
descripeidn breve pero ordensds de
la arquitecturs del Z80, con sus bu~
ges ¥ registros.

El cap. 3 contiene una exposicibn ex
ceaivamente escasa (&l menos para
loa gue somos de letras) de la arit-
mética binaria, en complemento a dos
y en hexadecimal. En realidad, o uno
8abe ya de que habls #l1 autor o el
eapacio dedicado es a todes luces in
suficiente, -
El cap, 4 es el mas extenso del 1i-
bro y el que marca su cardcter y uti
lidad. Describe todo el juego de ing
trucciones del ZBO dividiendolo en

18 grupes, que a su wez me dividen
hasta en 5 subgrupos. Cada subgrupo
ineluye un egemplo de utilizacibn de
le instruccibn comenteda, Bacado del
programa de la ROM. As8{, el autor
busca en la ROM las lineas de une ru
tina en la que sparezcan instrucciol
nes de salte, o de traslado de ble-
ques, o de sumas y restss, y comenta
un poco ecual es la funcién de '1a ru-
tina ¥ en qué momento se hace uso de
la instruceién comentada. La pega es
gue los ejemplos son muy fragmenta-
rios (3 o 4 liness de ensamblador) ¥y
los comentarios son tan escuetos que
realmente ne llegan a ser suficien-
tes para un lector primerizo. Uno
echa de menos las pormenorizaciones
de Toni Bsker, mucho méas graduales e
introduttorias.,

El cap., 5 incluye una serie de pro-
gramgs BASIC breves, que pueden fun-
cionar perfectamente c¢on 1K de RaM,

¥ que introducen ¥ ejecutan mintacu-
log programas en CM para poner en
préctica las diferentes instruccio-
nes estudiadas en el capitulo ante-
rior.

El cap., & trata por fin del conteni-
do de 1z ROM. Pero 3blo -en 16 pags.
frente a las 89 dedicadas & las ins-
trucciones del Z80. En tan poco espa
cio es evidente que no ineluye am-
plios comentarios ni listados desen-
samblados, sélc una descripeién por
encima de las principales tsblas y
rutinas.

El Gltimo capitule, el 7, esth dedi-
cado a ls posibilidad de incluir ru-
tinas en CM en programas BASIC, Pero
también el autor escatima el papel ¥
todo lo basa en dos programas-ejem-—
plo, uno de 17 y otro de 166 octetos:
poca progresidn en la dificultad. El1
libro acaba con unos apéndices que in
cluyen tiles tablas de conversibn y
los listados de las cuatroc rutinas

ya mencionadas,

Por tltime, el libro no ezté presen-—
tado en mecanografia: ITRAMTCP!
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* MAS SOBRE GENERADORES DE CARACTERES PROGRA-
MABLES. Miguel Angel Lerme Userc (108).

Leo en el boletin n? 1 de este affo una duda
acerca de la razdn por la gue no funciona el
truco de almacenar caracteres definides por
usuario en la zona de 8K a 16K en las memc-
rias de 64K, cuando es precisamente ese el
lugar donde se direccionan muchos generadores
de caracteres programables.

Ne conozco las memorias de 64K ni los genera-
deres de caracteres programables, pero sélo
se me ocurre una razdn por la que ne funciona
el truco mencionado; la memoria de 84K debe
ser dindmica.

Durante el proceso de visualizacidn el Z80
ejecuta un "salto" al archive de pantalia con
el bit 15 del bus de direcciones puesto a 1.
El "1* del bus de direcciones hace reaccionar
al BLC, que "fuerza" una instruccidn NOP en
¢l bus de datos y almacena el cSdigo del ca-
racter a visualizar.

La instruccién NOP dura 4 pericdos de relcj,
los dos primeros de los cuales se emplean en
la blsqueda de la instruecidn, y los dos al-
timos en la tarea de refresco de la memoria
dindmica. Es en estos dos Gltimos periodoes
de reloj cuandc se pone el contenide del re=-
gistre I en la parte alta del bus de direc-
ciones, lo gue sirve al SLC para buscag la
pauta de puntos apropiada en el generador de
caracteres. Peroc en ese momentc la memoria
dindmica se encuentra deshabilitada. , por ha-
llarse en plena tarea de refresco.

Las pautas de puntos que componen los carac-
teres deben almacenarse en una memoria esté-
tica, que no precise refresco y que no se des-
habilite durante los dos periodos de reloj
cruciales que se mencionan arriba.

Esperoc que la explicacidn que suglero sea de
utilidad.

* ORIC 1 VERSUS ZX-SPECERUM.

He recibide un par de cartas pregunténdome
las razones de lo que parecia ser una dura
critica contra el ORIC 1 que escribf en la
seceidn "Flash internacional" del anterior
beletin. La verdad es que no querfa dar la
impresién de que ORIC 1 sea bastante peor que
el ZX-SPECTRUM, sino simplemente comentar al-
gunas de sus caracteristicas, asi que segui-
damente voy a hablar comparativamente de an-
bas méguinas, con conocimiento de causa, ya
que he tenido ocasidn de trabajar con las dos.
- Apariencia externa: En este aspecto, sin
duda el ORIC 1 le saca bastante ventaja al
2X~-SPECTRUM, por su caja inclinada y scbria-
mente decorada y las teclas colocadas ergo-
némicamente y dando en conjunto una sensacidn
de solidez que se encuentra a faltar en el
ZX-SPECTRUM, ya que tiene més apariencia de
juguete con teodes los golerines de las dife-
rentes instrucciones de las teclas y un marco
metdlico de las mismas que tiende a despepar-
se continuamente {solucién: pegamento} y con
las teclas colocadas simplemente en filas.

- Teclado: Ambos teclados estdn basados en
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el mismo tipc de teclado sensitive del ZXal,
pero mejorado de distintas maneras en cada
uno. E1 del ORIC 1 se presiona por unas te—
clas mdviles s6lidas que dan una perfecta im=-
presidén de la pulsacidn de una tecla, mientras
que el del ZX~SPECTRUM consiste en una plan=-
tilla come de goma o caucho colocada encima,
en forma de pulsadores que se aprietan ¥ hun-
den, perv que proporciocnan un tacto algo de-
sagradable y una sensacién de pulsacidn poco
definida. En contrapartida, son m&s grandes
que las del ORIC 1 y por lo tanto mds ficiles
de localizar. Ambos tiene auto-repeticidn au-
tomética en todas las teclas y sonide de avi-
20 de pulsacidn, gque en el ORIC 1 consiste
en dos tonos bien definidos segiin el tipo de
tecla que se pulse, y en el ZX-SPECTRUM es
un "click" apenas audible que se puede cam—
biar por un "pip" mis definido con un simple
POKE en una variable del sistema. Por ditimo,
todas las teclas del ZX-SPECTRUM son del mis~
mo tamafio, mientras que en el ORIC 1 hay una
barra espacladera y teclas mis grandes para
las funciones especiales del teclado. Un in-
conveniente del teclado del CRIC 1 (al menos,
del que he tenido ocasién de probar} es que
algunas teclas tienden a encallarse, con el
consiguiente fastidio si por ejemplo se enca-—
l1la la tecla de borrar cuando se ha escrito
una linea de programa muy larga o complicada,
y teniendo en cuenta que tiene auto-repeti-
cidn... Hay gque tener en cuenta también que
en el teclado del ZX-SPECTRUM estin indicadas
todas las funciones de las teclas, que incor-
poran ademds el sistema SINCLAIR de instruc-
ciones codificadas. En el ORIC I hay que es-~
cribir todas las instrucciones letra por le-
tra y en el teclado no estfn indicados
nds que las letras y caracteres ASCII, por
lo que los caracteres gréficos y los distin-
tos c¢ddigos de control hay que buscarlos al
azar o aprendérselos de memoria. En cuanto
a nfimero de teclas tenemos 40 en el ZX-SPEC-
TRUM contra 57 en el QORIC 1. En resunidas
cuentas, se puede decir que en el ORIC 1 es
posible aunque dificultoso teclear a ciegas,
mientres que en el ZX-SPECTRUM es absoluta-
mente imposible, a menos que unc sea un mago
o un pianista consumado.

- Color: Ambos aparatos tienen ocho colores,
sin embargo, el IX-SPECTRUM ofrece dos inten-
sidades seleccionables para cada uno. Todos
los colores pueden asignarse a cada posicidn
de caracter en pantalla en ambos equipos, pe-~
ro en el ZX-SPECTRUM pueden ademdés asignarse
al borde de la pantalla o marco de ia zona
de trabajo, cosa que en el ORIC 1 no se puede
hacer. La diferencia fundamental estriba en
el modo de usar los colores mediante programa:
mientras que en el ZX-SPECTRUM es ficil in-
corporar las instrucciones INK {tinta) y PAPER
(papel) en un PRINT, de manera gue afecten
sGélamente a los caracteres que vayan en ese
PRINT para definir su color y el caracter de
su fondo, siendo muy fdcil la realizacidn de
pantallas multicolor; en el ORIC 1 estes co-

mandos afectan de manera global a toda la pan-
talla y para combinar distintos colores en
la misma hay gue recurrir a2 las tan odiadas
y odiosas instrucciones PEEK y PCKE para acce-
der directamente a2 la memoria de pantalla,
por lo que suelen tenerse gue hacer verdade-
ros ejercicios pgimndsticos de programa-
cién para hacer funciocnar todos los colores
en la pantalla.

Por otro lado, la calidad de la imagen en co=
lor es bastante mejor y més definida en el
Z¥X-SPECTRUM que en el ORIC 1 (conectados a
un receptor de televisidn en color normal y
corriente) siendo el efectc de "flameo" de
los colores mucho més acusadc en el ORIC 1
y cansando a la vista, por le tante, mucho
antes. -

- Scnido: En este apartade €l ORIC 1 no tiene

.comparacidén con el ZX-SPECTRUM. Mientras que

éste Gltime ofrece. un canal programable en

duracién 'y frecuencia y que suena a un volu—

men casi ridicule por un altavez interneo, el

ORIC 1 ofrece treg canales de sonido mas unoc

de ruido, mezclables entre si y programables

en frecuencia, volumen y envolvente, que sue-

nan también, pero escandalosamente en ocasio-

nes, por un szltavez internc. Ademés, el ORIC

incorpora instrucciones BASIC para manipula-

cidn del sonido y creaci én de misica, ademds

de cuatro sonidos pre-programados, que des—

graciadamente no pueden graduarse en volumen

¥y resultan muy estrepitosos segiin en qué cir-

cunstancias. Estos sonidos son: ZAP, PING,

SHOCT (disparc) y EXPLODE {explosidn). De to-

dos modos, programindolo en cddige mdquina,

se ha llegado a hacer "hablar" al ZX-SPECTRUM

a pesar de sus muy limitadas posibilidades

sonoras, que pueden mejorar bastante incorpo-

rédndole un amplificador externo.

- Memoria: El ZX-SPECTRUM wviene con una ROM

de 16K, asi como tambi&n el ORIC 1, en la que

reside el intérprete BASIC y el sistema ope-

rativo. En cuanteo a memoria RAM el ORIC 1 dis—
pone de 64K de las que 48K son accesibles por

el usuario, mientras que las restantes 16X

quedan sobre-escritas por la ROM, pero podrén

utilizarse en caso de que conectarle el dis-

kette que estd previsto salga dentro de unos

meses. E1 ZX-SPECTRUM dispone de 48K de RAM,

pero tanto en éste como en el ORIC 1 hay 9K

que no son utilizables ya que quedan adseri-

tos automdticamente a la memoria de pantalla,

Estos 9K también hay gue restarlos en las ver-
siones de 16K de ambos equipos.

Para ambos equipos estd prevista la conexién

de algln tipo de memorias externas de almace-

namiento masivo. En el ORIC 1 serdn los dis.
kettes de 3 pulgadas a un precio mids o menos

interesante, mientras que en el ZX-SPECTRUM

serdn (o deberian ser, ya que se anuncian des-
de hace un afie) los super-baratos micro-drives
de 100K cada uno, consistentes en cintas sin

fin intercambiazbles y de muy rdpide acceso

y transmisidn, en definitiva, una forma eco~

ndémica de emular a los clésicos diskettes,

pero sobre las que hay muchas dudas sobre su

funcicnamiento real.

En las versiones bdsicas, ambos equipos vienen
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con las conexiones necesarias para utilizar
un magnetéfono a cassette normal para el al-
macenamiento de datos y programas. En el ZX-
SPECTRUM consisten en las conocidas conexio-
nes "jack" para MIC y EAR, mientras que en
el ORTC 1 es una toma D.I.N. de 7 contactes,
que incorpora control remoto de marcha/parada
del motor del cassette y salide estereofénica
de alta fidelidad de los generadores de soni-
do. La velocidad de transmisidn es de 1.500
baudios en el ZX-SPECTRUM {6 veces la veloci-
dad del ZX81) y de 300 & 2.400 baudios (se-
leccicnable por programa) en el ORIC 1., Por
desgracia, parece que, debido a algfn error
en la ROM, es imposible cargar los programas
grabades a la alta velocidad, con lo que nos
vemcs limitados a los 300 baudics, muy pare-
cides a los 250 del ZX81, Evidentemente, se
supone que este error serd modificado en los
que se vayan fabricando posteriormente.

En el ZX-SPECTRUM hay la posibilidad de alma~-
cenar en cinta cualquier zona definida de la
memoria: programa, variables, pantalla, ca-
racteres definidos, una determinada variable,
una zona especifica de memoria entre dos by-
tes, etc. mediante instrucciones incorporadas
en el BASIC. En el ORIC 1 el usuario se ve
limitado a almacenar todo el programa junto
con las variables o una zona de memoria de—
terminada entre dos bytes especificados, por
lo que para implementar todas las demis posi-
bilidades del ZX-SPECTRUM hay que realizar
complicados cilculos de zonas de memoria. En
el ZX-SPECTRUM es posible, ademds, la mezgla
¥ combinacifén de distintos programas, y en
ambos hay un comando especial de verificacidn
de la grabacidn para comprobar si ha sido co-
rrecta.

—~ Conexiones: Ademds de las conexiones cita~
das, el ZX-SPECTRUM dispone de conexién para
televisor (color o B/N} que se sintoniza en
el canal 36 de UHF y ¢onexidn para el alimen-
tador de 9V que se suministra con el equipo.
El ORIC 1 dispone también de estas mismas co-
nexiones, y ademés, de salida para monitxen
color RGE (que da una imagen extraordinaria-
mente nitida en colores, sin ningin tipo de
defecto de sintonia), y adem#s, un conector
de salida paralelo tipo CENTRONICS para im-
presora, que puede conectarse directamente
a un gran nimero de impresoras de todo tipo
existentes en el mercado, o que puede ser u-
tilizado como P.I.0. de 16 lineas. Por des-
gracia, otro error de la ROM del ORIC i, le
impide reconocer mas de 67 columnas en la im-
presora, por lo gue salta de linea cada vez
que ha impreso 67 caracteres, aunque ello pue-
de solucionarse a base de algin truco estram-
bético. El interface funciona con las instruc-
ciones LLIST y LPRINT, y por ahora no he po=
dido averiguar si permite volcar los gra&ficos
de alta resolucién y los caracteres definidos.
Ambos equipes disponen de conector de expan-
siones en los que estén presentes todas las

.conexiones del microprocesador que incorporan

{Z80 A en el ZX-SPECTRUM y 6502 A en el ORIC).
En el del ZX-SPECTRUM se puede conectar la
impresora ZX directamente, que permite el vol-



cado de todos los graficos, y el interfacs
RS232 / controlados de micro-drives y cual—
quier invento del usuario. Para el ORIC 1 es—
tan previstos los diskettes, un modem telefé—
nico y una impresora especial, por ahora.

El ORIC 1 dispone ademds, en su parte infe—
rior, de un pulsador de RESET que no destruve
la memoria, pero no sirve de gran cosa, pues
séle sirve para sacar al ORIC 1 de bugles sin
fin y cosas parecidas, de las que en el ZX-
SPECTRUM se sale con un simple BREAK, que tam—
poco destruye la memoria. El verdaderc RESET
o botdn de inicializacidn que no destruya la
memoria y que permita salir de errores en cé-
digo mfquina o de cddigos de control errdneos
no lo tiene ninguna de las dos maquinas, y
el Gnico modo de salir de ahi es desenchufan—
do la alimentacidn, de manera que se pierde
tade el contenido de la memoria,

— Pantalla y grificos: El1 formato de la visua-
lizacidn en pantalia es de 24 lineas de 32
caracteres en el ZX-SPECTRUM, de las que las
dos mas inferiores se utilizan para todas las
entradas del usuario, y de 28 lineas de 40
caracteres en el ORIC 1, de las que 1 linea
da informacidén sobre algunos estados del or-
denador y dos columnas contienen la informa-
cidén de color y atributes grificos de cada
linga, por lo que se guedan en 27 ilineas de
38 caracteres utilizables.

Para la entrada de textos y lineas de preggra-
ma, en el ZX-S5PECTRUM nos encontramos con la
conocida historia de Que las lineas wvan su-
biendo hacia arriba de la pantalla como en
el ZX8l, pero mucho mids répidamente, mientras
que en el QRIC 1 wvan entrande a continuvacidn
una de otra c¢on SCROLL o desplazamiento de
tedo el contenide de la pantalla hacia arriba,
automidtico como en la mayoria de los ordena-
dores, En el ZXA-SPECTRUM, el desplazamiento
del contenido de la pantalla no es automética
en leos listados o durante la ejecucidn de un
programa, sino que cuande se llena la panta-
lla, se detiene el listado ¢ la impresidn y
pregunta "Screll?" a lo que se contesta pul-
sande una tecla, que s8i es diferente de "NV
ccasiona el borrado de la pantalla y la con-
siguiente continuacidén del listade o impre-
sién {en definitiva, un sistema bastante poco
comin) .

En contrapartida, los caracteres alfanuméri-
cos del ZX-SPECTRUM son alge més legibles que
en el ORIC 1, en el que por haber mas en la
pantalla y existir menoa separacidén entre li-
nea y linea, pueden confundirse en ocasiones.
En el ZX-SPECTRUM todos los gréficos, tando
de baja como de alta resolucidn son accesi-
bles directamente y se pueden mezclar direc-
tamente con texto. En el ORIC 1, e&n cambio,
hay que cambiar de modalidad de pantalla en-
tre TEXTO, BAJA RESOLUCION y ALTA RESOLUCION
y para hacer mezclas de las distintas modali-
dades de pantalla hay que recurrir de nuevo
a gimnasia BASIC. Todos los caracteres tante
del ZX-SPECTRUM como del ORIC 1 son re-defi-
nibles por el usuario, y ambas midquinas poseen
un juego de caracterses gra&ficos definidos,
que en el ORIC 1 son accesibles en modc BAJA
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RESCLUCION. E1 ZX-3SPECTRUM tiene ademds, una
previsidn para caracteres definibles directa-
mente accesibles desde el tecladc y la posi-
bilidad de superponer caracteres con la fun-
cién OVER. De hecho, OVER ejecuta una funcidn
OR exclusiva, de mode que donde hay un pixel
eén color tinta lo pone a color papel y vice-
versza. En ambos se dispone de una funcidn de
intermitencia de caracteres. En el ORIC 1 en-
contramos ademds, una funcidn para obtener
caracteres doble alto (pero no accesibles di-

rectamente desde el teclado) y una funcién

PATTERN que permite definir el patrdén de pun-

tos para el trazado de lineas en alta resolu-

cién. En alta resolucién el ZX-SPECTRUM dis—

pone de instruccicnes para trazado de rectas,

arcos, circulos y arcos, asi como la funcidn

PLOT y funcicones de deteccién de puntos. En

el ORIC 1 también se encuentran estas instruc-
ciones, excepte la de trazado de arcos. Perc

en ambos se encuentra a faltar la instruccidn

PAINT para llenar una figura de un color.

- BASIC : E1 ZX-SPECTRUM usa una ampliacidn

del conocido BASIC del ZX8l, con las instruc-—

ciones DATA, READ, RESTORE, DEF FN y FN, IN

y OUT para control de periféricos, y las ins-

trucciones adicionales de color, sonide, gri-

ficos y micro-drives. Por lo demis, se ampli-

an muchoe las posibilidades de grabacién en

cinta y es posible poner varias instrucciones

por iinea separadas por dos puntos {(:). Bési-

camente, el resto es lo mismo, con la exclu-—

sién de SCROLL, UNPLOT {(que en este casc es

PLOT OVER), FAST y SLOW (dadc que el ZX-SPEC-—

TRUM trabaja a wvelocidad FAST pero con la pan—
talle quieta). Encontramos a faltar un siste-

ma de edicién menos tedioso, asi como coman-

dos de re-numeracién, borrado de bloques y

algin sistema mis sencillo de programasr en

cddigo méquina. Como es normal en SINCLAIR,

todas las instrucciones estén codificadas en

las teclas, y admite maylsculas y miniisculas

en nombres de variables tom&ndeclas como igua-—

les. En el QRIC 1, el BASIC es del tipo MICRO-
S0FT, y hay que entrar todas las instruccio-

nes letra por letra, dando error de sintaxis

si se usan minlsculas. No es necesario inter-

calar espacics ya gue los asume, y encontra-

mes las estructuras de control IF....THEN....

ELSE, ON...GOSUB, ON...GOTO que en el ZX-SPEC—
TRUM se han de implementar a base de operado—

res ldgicos. El sistema de edicidn de progra-

. mas es incluso més primitive que el del ZX-

SPECTRUM, aunque dispone de la funcidén TRON
que va mostrando las 1 ineas de programa que
se van ejecutando. Una particularidad muy es-
pecial es la posibilidad de crear nuevas ins-
trucciones BASIC interpretables por el pro-
grama, mediante una subrutina en cddigo ma-
quina. Por lo demfs, las diferencias se en-
cuentran mis bien en todos los apartadoa que
se han descrito antericrmente. También es po-
sible poner varias instrucciones por 1lfinea
¥ el tratamiento de cadenas y tablas difiere
bastante del ZX-SPECTRUM.

En ambas mAguinas se dan cSdigoas de error com-
pletos con la explicacidn del error y en qué
linea se encuentra, aungue en &l ZX-SPECTRUM

se amplia diciende inclusc en gqué parte de
una linea con varias instrucciones se encuen-
tra el error, ademiés de la comprobacién de
errores de sintaxis en el mismo momento de
entrar la linea, cosa bastante Gnica en un
BASIC de micro-ordenador.

—~ Apariencia interna: Se nota en ambas migqui-
nas una construccidén muy cuidada por la per-
fecta posicidén de los componentes y la ausen-
cia de cables y cosas raras. Aunque, tode hay
que decirleo, los primeros ZX-SPECTRUM que sa-
lieron al mercado eran auténticas chapuzas
en este aspecte, con un meontén de cables cru-
zando el circuite impreso. Se puede abrir el
ZX-SPECTRUM sin que se note y por-lo tanto,
s5in anular la garantia a menos que se le pon-
gan inventos dentro. Por el contrario, el
ORIC 1 lleva uno de los cince tornilios que
sujetan la tapa precintado, aungue se puede
levantar con cuidado, para no dejar trazas de
que se ha ablerto, el precinto.

Sin embarge, las conexiones del ORIC 1 son
de bastante mejor calidad que en el ZX-SPEC-
TRUM, donde encontramos los mismos jacks de
plastico que se van abriendo con el uso, mien-
tras que el ORIC 1 tiene conexiones D.I.N.
¥ conectores especiales para las ampliaciones
y la impresora, que enr el ZX-SPECTRUK no es
mé&s que las propias pistas del circuito im-
preso, con los falsos contactos que eilo pue—
de criginar.

También son bastante diferentes los altavoces
usados en cada uno, y de ahi una parte de la
diferencia de calidad del sonido. En el ZX-
SPECTRUM es un simple zumbador piezoeléctrico,
mientras que en €1 ORIC 1 es una altavoz pro-
piamente dicho.

En ambos hay componentes ajustables para ajus-
tar la calidad de la imagen. En el QRIC 1 hay
un agujerito en la tapa, a través del cual
se puede acceder a dichos componentes, mien-
tras que el ZX-SPECTRUM, para ajustarlo hay
que abrirlo.

- Manual: En esto difieren mucho ambas mAqui-
nas, asi como en el cassette de demostra-
cién que llevan ambos. El del ZX-SPECTRUM es
4 veces mids detallado, organizade y explica-
tiva que el del CRIC 1, donde todo hay que
buscarle y rebuscarle, ademds de que se omi—
ten muchas cosas, y siendo el ORIC 1 mds com-
plicado de manejar y programar que el ZX-SPEC-
TRUM, esto es bastante grave. Hay pocos ejem-
plos, no hay explicacidén de algunas instruc-
ciones, y mucho menos de la organizacién de
la memoria y variables del sistema, cosa que
estéd detallado en el del ZX~SPECTRUM. El ca-
ssette de demostracién del ORIC 1 es de pena
y parece hecho por un nific de 12 afios en una
tarde, ya que no es nada espectacular. En cam-—
bic, el del ZX~-SPECTRUM es completisimo, ¥y
lleva incluso una especie de cursillo para
engefiar a usar todas las teclas y todas sus
funciones. Por suerte, ambos estéin ya dispo-—
nibles en castellano.

- Software: Al ser el ORIC 1 una maquina bas-
tante reciente, pricticamente no se encuentra
casi ningln programa bueno, libres o articu-
los en revistas sobre &1, mientras que del
ZX-SPECTRUM ya hay un montén encrme de pro-
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gramas, libros, articulos-y programas en re-
vistas, y también accesorios, en el mercado.
Es de suponer, sin embargo, que dadas las ca—
racteristicas del CRIC 1, se va a ir introdu-
ciendo también en el mercade y pronto van a
ir saliendo cosas para &i.

~ Precios: En Inglaterra el ZX-SPECTRUM vale
£ 126.00 y £ 175.00 las versiones de 16K y
48K respectivamente, mientras que el OQRIC 1
vale £ 99.95 y £ 169.95. En Espafia sdlo se
comercializa, por ahora, el ORIC 1 de 48K a
55.000,- ptas. mientras que e}l ZIX-SPECTRUM
se puede encontrar agui por 34,950,- ptas.
¥ 46.950,- ptas. En Inglaterra, anbas miqui-
nas se empezaron & vender por correo, pero
ahora sdélo se pueden comprar en las tiendas.
El ORIC 1 estd distribufdo en Egpafia por Dis-
tribuidora de Sistemas Electrénicos (D.5.E.),
S.A. - ¢/ Urgel, n? 118 — BARCELONA-11, ¥ el
2X-SPECTRUM por -VENTAMATIC e INVESTRONICA.

- Conclusidn: Tras este estudio exhaustivo,
la decisidn entre uno y otro estd muy fécil,
sverdad?, porque unc tiene esto, lo otro y
lo de mds alla, peroc el otroc no lo tiene y
en cambip, tiene esto mejor y aquéllo mas com—
pleto. Perc si miramos por aqui entonces a
éste le falta esto, pero tiene lo otro, y en-
tonces es mds barato, pero por un poquito més
te dan le¢ otre, y....{SOCORROQ!

NOVEDADES

* MAGIC-RAM 16K.

Se trata de una memoria permanente de 16K to-
talmente desarrollada en Espafia para el ZX81,
por ETESA-MADOC, de Valencia, y disponible
también a través de VENTAMATIC. La primera
versién disponible actualmente, sirve mis bien
de complemento para la programacién del ZXS81
en cbdigo méquina, siendo su uwtilidad princi-
pal el funcionamiento paralelo con la memoria
normal de 16K, de mode gue se tengan dos co-
pias del programa en cddigo méquina. Una que
se ejecuta en la RAM normal, de modc que si
hay algiln fallo se destruye, se tiene 1la co-
pia de la RAM permanente dispecnible para wvol-
verla a trasladar a la RAM normal para traba-
Jar sobre ella, sin tener que volverla a-car-—
gar del cassette., En determinadas circunstan—
cias, puede usarse también para la salvaguar-—
da de programas en BASIC que no estén en fun-
cionamiento, de modo que pueden tenerse pro-
gramas enchufables en el ZX81, sin tener que
esperar & cargarlos. Puede usarse incluso co-
mo RAM normal. Lleva una alimentacién interna
a pilas que duran varios meses y que pueden
cambiarse sin borrar la memoria. Puede ser
direccionada en la zona de 16K-32K ¢ en la
de 32K-48%X.

* NOVEDADES MEMOTECH.

Estd a punto de aparecer el interface RS232
para el ZXBl, que le permitirf ser conectado
a otros ordenaderes, a imprescras o incluso
a otres ZX81. VENTAMATIC dispone ya también
de los siguientes programas en EPROMs MEMOPAK:
Un ensamblador de c&digo méquina del Z80 y
el MEMOCALC, réplica del popular programa de
hoja de cdlculo electrénico VISI-CALC, listo
para funcicnar con el INTERFACE CENTRONICS
de impresora. Y pronto el MEMOTEXT, de proce-—
sado de texto, también para el I/F CENTRONICS.



; VENTAMATIC #icro-InFORMATICA
«LA ALIMENTACION DEL 7XB1. Gregorio el 7805 no funcicnaria ( 1o mfni- LISTA BE PRECIOS (30 DE ABREL-  DE 1.483)
Martos (45) ., mo san 7Voltios). !
La €ltima solucicn es cuands menos ESTA LISTA DE PRECIOS ANULA TODAS LAS ANTERIORES. PRECIOS SUSCEPTIBLES DE YARIACION SIN PREVIC AVISO.
En 8l boletln de Enero, vy Jbajo este disparatada. 7%81 Y ACCESORIOS
mismo EplgraFa, se puhllco un articu- Aparte del error en los niveles ' : TCOMPUTADOR PEASONAL ZX81... ,13.450,- ptas. *- CIRCUTTO IKTEGRADD 6116 2K RAM..... 1.500,~ ptas.
1o que, en mi nplm.un, contenia concep- de tansi6n, si ya es un engorro *_7X LK RAM PACK...vvuvinnnnes . 8.950,- ptas. * - MAGIC RAN 15K MO VOLATIL.....ceusiasenasa17.950,- ptas.
tos grronecs y quse puedsn inducir a con- teper tantos cablecitos por en me- * - [MPRESORA ZX... 16,950, - ptas. . .
fusidn, al mengs a los qug: no hay.an dio solo faltarfan dos fuentes, en - MEHOPAK B4K....vvurennernres .19.950,- ptas. Mm%g(m garantia) g
trabajado con la electrdnica. lugar ds una, para arreglar las % MENOPAK 32K.\orvsvesrarsnsrsnnnnnres (16,950, pras. X9 Lhorereerecreensennnnns + 9:850,- ptas.
Evidentamente la fuente de alimentacidn cosas. - MEMOPAK 16K.u s evreevanresessinnnans vew 7.950,- pas. oo GRAFICOS DE ALTA RESOLUCION. =reo1%.950.- ptas,
del ZX no es ninguna maravilla; no ss- Creo cue ha guedado clare, y los . revees 8.850,- pras. U0 PLACA DE AMPLIACIONES........o.oevre. 34950, ptas.
ta reguldde ni estabilizada y ademds no que tengan sxpansiones lo confir- *- - ptas. 93 TARJETA DE SONIGO (). seeeee 5850, pas,
da la intensidad necesaria para hacer mardn, qus &1 problema de calentg- * ptas. _ IECLADD PROFESIONAL CROFIOR.............12.950,- peas,
funcionar la impresora( al camprar la miente del ZX solo se produce si #- ptas T CABLE EXTENSGR CONECTOR AMPLIACIGNES.... Z.450,- ptas.
. 2 * - PAREJA DE HANDOS PARA JUEGDS {1)..... vee =-AGOTADD--
impresora viena otra fuente para sus- no tenemos conectado nada mds, #- . ptas. SINTETIZADOR OF SONIDOS ZON X-81 (1) 7.050.— pt
tituir a la original). Parz aquellos que esten en esta * . MEHOPAK ALTA RESOLUCION {1)yeeeeeen..... 11.950,- pras. R OE SONIDDS .S T 7'“50"";:'
No obstante, no da 16 Valtios, Me ex- circunstancia, desde lusgo es acon- # - CONECTOR HEMBRA ZXBlusvaaussseannn e HO0-pras. L DO ! CONTADOR ,".O;CILM;l.)i-i.iiil “‘950’:”“5‘
plico, los 16 Voltios los da en vacio sejable hacer algo para procurar #~ CONECTOR MACHD ZXBl.svvveavsannnnns seee B00.-ptas. LT TERS (e reparar) (1) G as0._ Pt“'
pero en cuanto ls conectamgs el ZX ba- que no se caliente tanto,misntras * - ChJA S ROLLDS PAPEL INPRESORA ZXiw...... Zu625,-ptas. o o ea Trerpeer SO0 PRES
ja a 11 Voltios, y si ademds conectamos  compramos ia axpanamn. PROGRAMAS 7X31 ' srecszereneered13.850,- pras,
una expansidn de memoria, ya se quedsa Una posible sglucidn es colocar EN cAssiTIE OFERTA: ZXBL ¢ AC 16K RAM PACX: SOLO 20.950,- ptas.
en 9 y pico, . el radiader mds grande, perc quien *_ CINTA TAVESTRONICA HE Suveuvrvvnnvrnanns 500,- ptas. #- ZXAS/ZXDB.....e.... . esusaesess 1,800, - ntas.
El cal?ntamlEntu excesivo se producs pueda hacer esto, creo qus podrsd *_ CINTA TAVESTRONICA O 6.. . ——AGOTADO-- #_ CONPILADOR . 1.800,- ptas.
solo si tenemos conectedo en IX basg mejor colocar en el alimentador *_ CINTA TWVESTRONICA N2 7.. . 2.000,- ptas. #- SUPERGRAFILS,.. 1.490,- ptas.
de 1 K, vy cr._landu ponemos la expansidn un regulador. Lo dige porque es 4 IX-AJEDREZ IL........ X . 2.490,~ ptas. #- VIDEO-GRAFICS.. 1.890,~ ptas.
al caletjtarﬂlEnto 85 mds razonable. mas facil abrir el alimentador que #_ CASSETTE UNO... 990,- ptas. #- RAPID-SAVER (2) 1.490,- ptas.
No es cierto tampoco gque la ampliacidn trastear vl Sinclair,. . B o CASSETTE D05 ot e e s vuarnarsnrrnrrnss 1.580,- ptas. #= VIST-PLAN (2)eivrvrerensennraressanassas 1.800,- ptas.
de memoris neecesite 12 Volties, syminis- E1 regulador ideal serfa uno de 9 # . CASSETTE SUPER-JUEGOS 1Keuernnenns treeer 990,- ptas. Ao SUPER-GULPL..ivsvesernneenrnanerneierens 990, ptas.
trados por la fuenta, para funcionar, Voltios, pero en el mercado ¢ no | B ALUNIZBJE..oveeennen PO vverneneaes 1,180,— ptas,  Fo EL RAPTO0. . ccueeserecaeneeranenannnans 2.790,~ ptas.
La ampliacidn ds Sinpelair usa chips de hay o son dificiles de conseguir, # . BATALLA ESPACIAL 3D. . . 1.190,- ptas. Fo ESCAPARATE.....o.cevennnn cevieraa. 1.290,- ptas.
memoria ‘gue se alimentan a més 5 U, as{ que se pusde aptar por el 7808 # o ZUCKMAN...... . . erane veeee. 1.180,- ptas.  #— SUPER-CONTROL DE STOCKS.... vereenes 2.780,- ptas.
-5 V. y mis 12 V., pero estos 12 \gl- aue nosda 8 Yoltios, tensidn sufi- #_ FROGBER. .. vvevs 1.180,- ptas. #- GEOGRAFIA DE ESPARA........ .. 1.380,- ptas.
tios no los obtiane del alimentador, ciente y a le vez no demasiado al- # o DROUESTA.wennnnunnnn eeeeeeeaenn RUTUUIN 990, ptas. #- DAKGER TRACK........... vreveserreraeress  90,- ptas.
sino de un convertidor intsrno de la ta con lo que sl 7805 se calentard # o ASTERDIDESc---u. 990,- ptas., A= HISION GALACTICA.... ivvesivnvurnnrnuras 990, ptas.
memoria, a partir de las 9 de la fusn- bastante menos{ y e} alimentador # _ 0S-SCRAMBLE..... . 990,- ptas. #- ACORRALADO.......... Ceriereraeareareiess  990,- ptas.
te,. . algo mds). : # - SUPER-DEFERDER. 990.- ptas. = EN EPROM
Evidentemente ningﬁn perif‘éricu, ni Es conveniente cnlocar el 7838 com #- CRASHMAN + COMECOCOS on- . creese 990,- ptas. # - MEMOPAK 780 ASSEMBLER.{2).....vvsveveess 9.950,+ ptas.
impresora, ni nada se va a alimentar un radiador tipoc U de dimepsiones . #- GUERRA DE BARCOS .., .. Cermreneanas 940,- ptas.  F- HEMOCALD (2}, iuivuviuvmurnorarnrrnsnnns 9.850,- ptas.
Sgyli. :gi::::rdiisa;ﬂ’zg;zgg;'que . adecuadas para que quepa dentro del i TR CONPUTADORES PERSONALES ¥ ACCESORLOS #- MEHOTEXT (2).cieeiivnsnninnrnrincennnsas 9.950,— ptas.
S alimentador, y seguramente tendre- | TTIX-SPECTRUN 16K (disponible yaless srrere34.950,- ptas. *— NEWBRATH Bueencuicsinssouiinnsraanss veri76.950,- ptas.
proponian. o . mas tue cortar la pestafia intedor - ptas. * - REWBRAIN Allie.oeveneeiesreonnainrensnessB82.050,- ptas.
Poner un radiador de aluminic.mds gran- del mismo. * - ADAPTADDR ZX81 / ZX-SPECTRUM....... vee.. 2.450,- ptas. *- MOMITOR FOSFORG VERDE 9M.svususurrcsnans 20.450 ,~ ptas.
de sn el regulador del IX, ng s nece- Al hacer esta modificacidn podria- # _ ADAPTADDR PROGRAMAS ZXS1 / 2X-SPECTRUK.. 1.830 .. ptas. *- MONITOR FORFORO VERDE 12%......... 24.950,- ptes.
sario si se tisne la "‘Pansmn( sl se maos aprovechzr para colecar un inte- #_ JUPITER ACE......... ererinernarens veer.32.100,- ptas. *- CABLE NEWBRAIN / IMPRESORA ............ 2,500 - gtos.
pone no perjudica, desde luego). rruptor al primario del transforma- i *_ JUPTTER ACE 16X RAK PACK.....uvew.. vea..10.700,- ptas.  *- PROGRAMAS HEWBRAIN (cada uno). ......ve.. 1.000,- ptas.
La siguisnte solucidn gque se daba era dor, y asf no tener gque desenchufar *_ ADAPTADOR ZXBL / JUPITER ACE {2)es.vsn.. 2.050,- ptas. #- CAJA 15 CINTAS VIRGENES C-15...... .. 1.350,- ptas.
hacer una fuente gue diera 12 ¥ exac- cada vez la clavija de la red, y un *_ INPRESORA SEIKOSHA GPBDuuvvavesess. ver..84.800,- ptas. #- CAJA 15 CINTAS VIRGEMES C-30... . 1.800,- ptas.
tos a colocar un 7812 dentro del ali- led que nos indique si estd o no co~ ! * - IMPRESORA SEIXOSHA GPLOC... .59.800,- ptas. * - ORIC 1 48K RA.usvesveavererrssnnnesnssaB54.950,~ ptas.,
mentador, Desde luesgo esto solo haria hectado ., * - INTERFACE R$23Z SEIXOSHA... ..13.000 - ptas. + - CABLE ORIC T / EMPRESORA SEIKOSHA....... B.500,— pfas.
que agravar el problema &n lugar de Finalmente guisiera hacer censtar * - EQUIRY BATERTAS NEWBRATN. .......vvveenn. 18,950,~ ptas. * _ ANPLIACION 32K RAM ZX-SPECTRUN (KIT}(2). 7.950,- ptas.
pali?!loé Pgr g; &adﬂ si gcnec;a;;s que la intencidn ds es"te articulao {1} Instruceiones en inglés - Cathlogo completo: 100,- ptas. en sellos (2) Disponible entre Nayo y Junio
uns fuente ce Jegulados a no s criticar, sin mas, =1 autor :
ss. va a calsntar mds, pues coms he di- del anterins a;?ticulu, ;im soln | L1skos * - MAKUAL JIuPITER ACE EN CASTELLARDL vvvurrveavanannss e :gg. p:u-
ehe la tensidn cae a 11 ¥ al conectar. correglr los conceptos erroneos qua i #~ NThe 2)(8! Pocket Book".cvvaunan Prisasaanes . '1' ptas.
5i colocamos un 7812 dantre del alimen- tanla y que BStl:ly segura f"UBI‘Gn daw ! . - 34 Amazing Games for the “.< IXBIN.. ..., ‘”-:.“:“-.’;"““- . :—:g&:gg—
tador sencillamente no funcionard, pues  bLidas 2 errores de 1nFﬂrmat:J.|:|n o de - VThe SINCLAIR 2481 Programaing for Real Applicationst.......... T -
# _ "Magtering Machina Code on your ZX81 or ZXB0"...vevervrss . —-hAGOTADG—
no serd capaz oe cebarse el 76812, Solo interpretacidn. p gring - "y ; ; 1.580,- ptas
Obtendriamos las 12 Yoltios en Uacfo. Camn es lo'g:l.c:n, acepta yo por ai ~ 20 Simple E%ec?r?nlc Projects for the 7X81 and other cosputers o - Dt“-
Lo de colecar una resistencia en serie parte cualguier critica, rectifica- * - "Gufa del Principlante NEWBRAIK' (#n castellana, com eassebbelieracsseiserseirsinsoressnmmmnennnes 00, pras.
dentro del ZX, tempoco me parace reco- cidn o sugerencia al respecto de ia SOCI0S CLUB NACIONAL DE USUARIOS DEL ZX81 Y OTROS WIGRO-NICRO ORDEWADORES: 5% de descuento en los artfculos sefiala-
mandable, nues sl calor se dlSlparla que aqu fe expuestu,1 y que si sir- dos con [*] y 10% en los sefialados con (#). Descuente no acumulable 2 atras ofertas. No en pagos con tarjete crédite.
en la resistencia, sin ningln tipo de ve pars que aprendamos todos un po- OFERTA: Un prograsa de hasta 1.000.- ptas. geatis can cada 2XB1, ZX 16K RAM PACK, INPRESORA ZX, WEWSRAIN y JUPITER,
radiador, y.puede pasar cualquisr cosa. co serf muy bien recibida. OFERTA:; Un programa de hasfa 1,000,- ptas. gratis coen cada pedide de programas por importe total desde 7.500,- ptas.
Desde luegn no se pueds tomar 15 V de Recibid un cordial saludo, y hasta i — '
entradsa y menros 6 para la salida, pues un prdximo comentario. [ VENTAMATIC Micro-Informética - Avda. de Rhode, ng 253 - Apartado 158 - Tel.:{972) 257 985 - AGSES {Girona).
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